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18.4 Linternationalisation



1 Présentation

1 Présentation

1.1 A qui s'adresse le logiciel ?

Ce logiciel s'adresse a toute personne désireussmliger toute sorte de dessins, de maniére pelietll
n'est en aucun cas le concurrent direct de logic@nmerciaux plus spécialisés.

1.2 Quelle est la configuration requise ?

De facon général, sur tous les systemes possédannhierface graphique et disposant d'une verseon d
Java 6 ou ultérieure.

» Systéme d'exploitation
* Windows XP, Windows Vista, Windows 7, Windows 8
* Mac OS
* Linux

* Un clavier

* Une souris

* Un écran 17 pouces minimum

* Mémoire vive 512Mo disponibles

» Espace requis sur le disque dur 15Mo

* Processeur : ressource non critique

» Configuration graphique : ressource non critique
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2 Mes premiers pas

2 Mes premiers pas

2.1 Comment se procurer la documentation et le log  iciel ?

Pour se procurer le logiciel, il suffit de se remdsur le site officiel du logiciel a l'adresse
www.daodesign.fet d'aller a la page dédiée au téléchargement.

Téléchargements

Pour wisualizer la documentation au format PDF
Documentation au format PDF
Pour télécharger la documentation au format ZIF

Documentation au format ZIP

Téléchargement de la derniére version du 27 avril 20173

Inztallation pour Windows

sefup.exe

Inztallation pour Windows, Mac OF, Linux

DacDesion.zip

A partir de cette page, il est possible de télédrasoit la documentation, soit le logiciel.

2.1.1 La documentation
Il existe deux manieres de télécharger la docurtientasoit :
* Cliquer sur Documentation au format PDF
La documentation s'ouvre et ensuite vous pouvezlgstrer.

* Cliquer sur Documentation au format ZIP
La boite de téléchargement s'ouvre et vous progeséléchargé la documentation.

Ouyerture de Documentation zip

“ous avez choisi d'ouyrr -

1 Documentation zip

qui estun fichier de type « zip File (4,1 Ma)
a partir de . Fidaodesignitelechargementicoc

Cue doit faire Firefox avec ce fichier 7

@) Enregistrer le fichier

oK l [ Annuler
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2 Mes premiers pas - 2.1 Comment se procureotachentation et le logiciel ?
2.1.2 Le logiciel

2.1.2.1 Sous Windows

Pour télécharger l'installation pour Windows duidga, il suffit de cliquer sur le liersetup.exe Cela
permet d'ouvrir la boite de téléchargement.

Ouyerture de setup_ 27042013 exe

Yous avez cholsi d'ouyrir

[ setup_27042013.exe

qui est un fichier de type : Binary File (4,9 Mo)
a partir de : Fidaodesignitelechargementiversion

YYoulez-vous enregistrer ce fichier 7

[EnregisTrerIefichier] [ Annuler

2.1.2.2 Sous Windows Mac et Linux

Pour télécharger l'installation générique, valadissi bien pour Windows que pour Mac ou Linux, il
suffit de cliquer sur le liedaodesign.zip Cela permet d'ouvrir la boite de téléchargement.

Guverture de DaoDesign_ 27042013 z1p

Yous avez choisi d'ouyrir

1 DaoDesign 27042013 zip

gui estun fichier de type : zip File (4,8 Mo)
a partir de : Fidaodesignitelechargementiversion

Qe doit faire Firefox avec ce fichier ?

(O Quwrir aves | Parcourir.

(®): Erregistrer le fichier

oK ] l Annuler

2.2 Comment installer le logiciel ?

2.2.1 Sous Windows avec setup.exe

1. Exécuter setup.exe

) Rechercher [ Dossiers | [Gif]»

es‘ulnSTaIIa‘rions‘LWirEows‘u2?—O4—201 3Setup
= | Nom 3
L setup_ 27042013 exe

2. Lancement de l'assistant d'installation
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2 Mes premiers pas - 2.2 Comment installer léciefy?

Langue de ['assistant d'installation ['5'3]

| 5 . o 2 Sy
. | Meuillez sélectionner la langue qui sera utilisee
par l'assistant d'installation

“]
£

[ (2]4 H Annuler ]

3. Choix de la langue, puis appuyer sur OK

B Installation - DaoDesign E@@

Bienvenue dans l'assistant
d'installation de DaoDesign

Cet assistant va vous guider dans ['installation de DacDesign
wersion 1.0 sur votre ordinatsur.

1l est recommandé de fermer toutes les applications actives
avant de continuer,

Cliquez sur Suivant pour continuer ou sur Annuler pour
abanconner l'nstallation.

Suivant > | [ Annuler

4. Cliquer sur Suivant

. Installation - DaocDesign

Accord de licence
Les informations suivantes sont importantes. Yeuillez les lire avant de
continuer.

Yeuillez lire le contrat de licence suivant, Yous devez en accepter tous les termes
avant de cantinuer I'installation.

Licence

(8) e comprends et faccepte |es termes du contrat de licencel

()12 rafuse les termes du contrat de licence

l<Erécédent ” Suivant = I [ Annuler ]

5. Sélectionner « Je comprends et j'accepte leseten contrat de licence », puis appuyer sur
Suivant
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2 Mes premiers pas - 2.2 Comment installer lécief?

B Installation - DaoDesign

Dossier de destination
Ol DaoDesign doit-il étre installé 7

J L'assistant va installer DaoDesign dans le dossier suivant.

Pour continuer, cliguez sur Suivant. Si vous souhaitez choisir un dossier different,

cliquez sur Parcourir,

Le programme requiert au moins 6,6 Mo d'espace disque disponible.

PapCourir.,

l<Erécédent ” Suivant > I [ Annuler ]

6. Modifier le répertoire d'installation si nécessapuis appuyer sur Suivant

Installation - DaocDesign

Sélection du dossier du menu Démarrer
Ol I'assistant d'installation doit-il placer les raccourcis du programme ?

E Demarrer indique ci-dessous,

Cliquez sur Suivant pour continuer. Cliquez sur Parcourir i vous souhaitez
selectionner Un attre dossier du menu Demarrer.

L'assistant va créer les raccourcis du programme dans le dossier du menu

[ Papcourir...

7. Cliquer sur Suivant

<= Précédent ” Suivant = I [ Annuler

B Installation - DaoDesign

Taches supplémentaires

Quelles sont les tiches supplémentaires qui doivent &tre effectuées 7

Sélectionnez les taches supplémentaires que I'assistant d'installation doit effectusr
pendant 'installation de DaoDesign, puis cliquez sur Suivant,
Icones supplementaires :

:

Ber Une iine sur e Burea;

l<Erécédent ” Suivant > I [ Annuler ]

8. Sélectionner « Créer une icbne sur le bureauis,gliquer sur Suivant
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2 Mes premiers pas - 2.2 Comment installer lécieg?

B8 Installation - DacDesign Pﬂlﬁl@

Prét & installer ~
L'assistant dispose & présent de toutes les informations pour installer (F g
DaoDesign sur votre ordinateur. S

Cliguez sur Installer pour procéder & installation ou sur Précédent pour revoir ou
modifier une option d'installation.

Dossier de destination :
C:\Program Files\DacDesign

Dossier du menu Demarrer
DaoDesign

Taches supplementaires :
Icdnes supplementsires :
Créer une ichne sur e Bureau

< Précédent ” Installer | [ Annuler

9. Cliquer sur Installer

2.2.2 Sous Windows Mac ou Linux avec DaoDesign.zip
1. Chaoisir le répertoire ou vous souhaitez instaédogiciel
2. Copier le fichieDaoDesign.zipdans le répertoire nouvellement crée
3. Dé-zipper le fichier
4. \ous obtenez I'arborescence suivante :

W o -
2 2 DaoDesign :: Ddessin
4 Dexe
Dlicence
EDaoDesign bat
47 DaoDesign gif

2.3 Comment exécuter le logiciel ?

2.3.1 Sous Windows avec l'installation setup.exe

Pour lancer le logiciel, il suffit de double cliqusur I'icone présente sur le bureau. Cette icOmdéa
ajouté par le programme d'installation.

2.3.2 Sous Windows Mac ou Linux avec l'installatio  n générique
Double cliquer sur le fichiedaodesign.jarqui se trouve dans le réperto@mee

] INom .
~ > 4 DACDesign. jar
# Graphic2DLibrary jar

4 GraphicKernel jar
1 G UILibraryStandard jar
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2 Mes premiers pas - 2.4 Comment paramétrerdieiiel ?
2.4 Comment paramétrer le logiciel ?

2.4.1 Présentation

Au premier lancement de l'application, un assistamis guide pour le paramétrage de I'écran. Ce
paramétrage permet au logiciel de respecter leemimons réelles du format de la page. Il permet
eégalement au logiciel de s'adapter au mieux adgrdifts types d'écrans et de dimension d'écrami-cel
pouvant aller du 17 pouces 4/3 au 27 pouces 1GRigt

2.4.2 L'assistant de configuration de I'écran

2.4.2.1 Choix du mode de paramétrage

Etalonnage de I'écran

Choix de |z méthode d'étalonnage

() configuration du type d'écran

Frietedent Terminer Annuler

Il existe deux possibilités pour réaliser le paraage. Soit utiliser le paramétrage manuel, sdisat le
paramétrage du type d'écran. Le paramétrage mastelertainement le plus simple pour les gens ne
connaissant pas les parametres de leur écranrditedr, mais il s'agit aussi de la méthode la lplngue.

2.4.2.2 Configuration manuelle

Etalonnage de I'écran

Etalonnage manuel

<< Moins plus ==
< Précedent Stivant &

Il s'agit ici de faire correspondre les dimensidada regle virtuelle avec les dimensions d'unéewegle.

Terminer | Annller

Pour cela, il est nécessaire de modifier la regteelle a I'aide des boutons plus ou moins. Une dette
chose faite, cliquez sur Terminer.
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2 Mes premiers pas - 2.4 Comment paramétrerdiiiel ?
2.4.2.3 Configuration du type d'écran

24.2.3.1 Choix du type d'écran

Etalonnage de I'écran

Configuration du type d'écran

- () Ecran 4/3
i,

- () Ecran 372
_
s @) Erran 16/2

() Ecran 16/10

< Précédent

I Suiiant =

Il existe quatre formats d'écrans disponibles, ceant les formats standards. Choisissez le format g
convient a votre écran, puis cliquez sur Suivant.

2.4.2.3.2 Saisie de la taille de I'écran

Etalonnage de I'écran X
Diagonale de l'ecran’

waleur de la diagonale de I'écran en Pouces
1 pouce = 25.4 mm

E

= Précédent Suivant & [ Terminer | Anniiler

Saisissez la taille de la diagonale de I'écrancerce, puis cliquez sur Terminer.

2.4.2.4 Ouverture de l'application
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3 La gestion de document

3 La gestion de document

3.1 Comment créer un nouveau document ?

Il existe deux possibilités pour créer un nouveaaudhent, soit utiliser la commandéouveau de la
barre d'outiDocument, soit utiliser le mentrichier/Nouveau

DAO Design

Fichier Aide
witils. ii.Te}{te .PDiI“It- .DrDite- Cercle- .Rapidé ?5-.3\EtiDI"i; W howeau . roi
Ouwir
\u\ B & & = P
F' irEqistrer sous ;
Enregistrer  Enreg sous  Imnprimner i Quitter "rer f

Nnuveau T’chler

Cette commande donne acces a une boite de digegoeettant de saisir et de configurer les parametre
du nouveau document.

Chorx d'un nouveau document

2100
——

arm du fichisr
!
o
B
(®) Portrait 4
C_ ) Paysage
Chix du format Sjouter un cadre
| a4 |

() Ajouter un cadre simple

[ Format personnalise ] (@) sjouter un cadre avec un cartouche

[ Suppression du format ]

‘ g%f” oK ‘ ‘x.&nnuler

Le champNom de fichier: Ce champ est obligatoire. Il renseigne le nondatument.
Les boutondortrait etPaysage Ce champ possede la valeur par déRartrait .

Chorx d'un nouveau document

Morm dlu fichisr 297.0
!
o
=
=
o
Chat du format Ajouter un cadre
a4 |

() Ajouter un cadre simple

[ Format personnalise ] () Ajouter Un cadre aver un cartouche

[ Suppression du format ]

‘ %? ok ‘ ‘x.&nnuler
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3 La gestion de document - 3.1 Comment créeourngau document ?

Le champChoix du format : Ce champ permet de choisir parmi plusieurs valgar défauts. Ces
valeurs par défaut sont les formats A4, A3, A2, ALAO. La valeur par défaut pré-sélectionnéedeest
format A4.

Il est possible de créer son propre formg
personnalisé. Pour cela il faut utiliser le bouto
Format personnalisé. Ce bouton donne acceq wemducher
une boite de dialogue permettant de saisir |
paramétres de ce nouveau format.

Chorx d'un nouveau document R]

2100

297.0°

@ Portrait
T : s = P [
Création d'un format personnalisé [7‘ L
Mo du farmat '
| Chaix du format Sjouter un cadre
Largeur du document lD:DDD | i [ a4 () Ajouter un cadre simple
Ll 75 @
A1 (@) Ajouter un cadre aver un cartouche

Hauteur du document :D,DDD | mm o
S| [

* Le champNom de format: Ce champ est obligatoire. Il permet de saisinden du nouveau
format de page.

* Le champLargeur du document : Ce champ ne peut pas étre égal a zéro. Il perengéfihir la
largeur de la page.

* Le champHauteur du document: Ce champ ne peut pas étre égal a zéro. Il patendéfinir la
hauteur de la page.

Il est possible par la suite de supprimer un forpetsonnalisé. Pour cela, il faut utiliser le bouto
Suppression du format L'emploi de ce bouton supprime le format persts@aélectionné dans la boite
de choix placée au-dessus. Les formats par dégasomt pas supprimable.

Cho diun nouyeau document

1000
Mo du fichier
i_
o
=
=
—
@ Fartrait
C_ ) Faysage
Chaix du format Ajauter un cadre
iMDn Format "

t::} Sjouter un cadre simple

[ Farmat personnalise ] () Ajouter un cadre avec un cartouche

[ Suppression du format i

Il est possible d'ajouter au document un cadre,ssmiple, soit avec un cartouche. La configurapain
défaut est un cadre avec cartouche.
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3 La gestion de document - 3.1 Comment créeiourgau document ?

210.0 . 2100 2100
= o =
= { i
o = &
—
Ajouter L cadre Ajouter un cadre
() Ajouter un cadre simple @) :
(8) Ajouter un cadre avec un cartouche () Ajouter un cadre aver Un cartouche el

L'ouverture d'un nouveau document donne acces pageblanche représentant I'espace de travasit C'e
sur cet espace qu'il est possible de dessiner.

Hom de Lentreprise

—r—

NOM

3.2 Comment ouvrir un document ?

Il existe deux possibilités pour ouvrir un documesttit utiliser la command@®uvrir de la barre d'outil
Document, soit utiliser le mentrichier/Ouvrir .

DAO Design

Fichier Edition Affichage Ouotilz Texte Foint Droite Cercle

DAO Design

EiHal=E Edition Affichage Outils Te

[ outils | Texte | Poirt || Draite | carde | Rapide Action! [ Nouveau .. roit
: m i e o e == ra L] |_]'|.|'i'i Fopis

| T = =l %) Enregistrer i+ S

s ‘ ‘ ‘ - = ’

fs 3 : @ Enregistrer sous .. i

| Mouveau CILvtir nreg sous  Imprimer Quitter rer

Cette commande donne accés a une boite de digiegmettant de saisir le nom du document a ouvrir
ainsi que son type.
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3 La gestion de document - 3.2 Comment ouvrgtagument ?

Cette boite de dialogue correspond =kl
|a bo’l‘te duouverture duun f|Ch|er pou Recherfherdansl:- | L) P\Dstedetra\rall v] & B
le systéeme d'exploitation Windows. e Bl

Mes ;
Hoeiranke b Lecteur DWD-RAM (E:)

Elle permet de naviguer dans le§ e < pomnees e

cpr - , . < o [ ihle (G:)
différents répertoires du systéme d| [ <= oeqe smowe t)
(T

e Disnue armovible (1))

fichiers ainsi que de saisir le fichier § 2= 0 o o)
ouvrir en fonction de son type. g [

I Documents de Amis
|3 Mes documents
i3 Documents de Parents

Mes

Il existe deux types de fichier| secmen:
possible pour le logiciel. Un premier| !

Poste de

format ddf, recommandé car moins| v
volumineux en espace sur le disqu " . _
? Morn du fichier @ | \ [ OLrir ]
=
dur’ ou Ie Second formaml - raézg:fj Fichiers de type : EFichiers au format ddf V_‘
’ g o du fichisr | | [ Ot ]
Fawaris :
réseall Fichiers de type : Fiu:hier-:. au forrnat ddf e

[Tous les fichiers
Fichigrs au format zml

Fichiers au format def

Apres avoir sélectionné le fichier a ouvrir, appuygir le bouton ouvrir pour ouvrir le document. Le
document apparait dans I'état ou il a été enrégistr

3.3 Comment enregistrer un document ?

3.3.1 La commande Enregistrer sous

Il existe deux possibilités pour enregistrer unwioent, soit utiliser la commandenregistrer sousde la
barre d'outiDocument, soit utiliser le mentichier/Enregistrer sous

B DAC Design DAQ Design

Fichier Edition  Afiichage Outils Texde Foint Droite  Cercle FlE Edition Affichage

Outils  Te

[ Nouveau .. e

E QLwrir ... =
Enregistrer Ctrl+5 }

:'Dc'cument | outis | Texte | Point | Droite | Cerdee | Rapide | Action|

O & & =

5 Mouveau CiLrrir Enregistrer Enreg s Qulitter o

Cette commande donne acces a une boite de dialpgumeettant de saisir le hom du document a
enregistrer ainsi que son type.

e L1111
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3 La gestion de document - 3.3 Comment enregistrelocument ?

Cette boite de dialogue correspond [C e
la boite pour le systeme d'exploitation eyegser drs: 4 poste ce vava v 3o
Windows. (B [=stme ]

e Applicat] o4
7o “ee Applications (D)

Elle permet de naviguer dans le§ dcumens | & Lectew DDRaM )

raErants e Donnees (F1)

différents répertoires du systeme d @ = Disaue amovile (G:)

. . . . .. . . N L ‘e Disque amovible (H:)
fichiers ainsi que de saisir le fichier § &=, = osue srorbe

e Disque amovible (1)

enregistrer en fonction de son type. W e
I‘T-'\J I3 Documents de Amis

Il existe deux types de fichier possiblq . e Sttt
pour le logiciel. 7] '

Poste de
travail

Un premier formaddf, recommandé
car moins volumineux en espace sU

@ﬁ:

) : Born du fichier ; iHPE_[_)gssin | [ Eregstrer |
|e dlsq ue dur, ou |e Second forma.l raé\;ggf, Fichigrs de type iFlch\ers au format ddf v| Annuler
xml.

% Mo du fichier : [MorDessin | | Erregistrer |
Favaris — 1
réseal Fichiers de type | Fichiers au format ddf i
Tous les fichisrs
Fichiers au format xmi
_Fiu:hiEer-E. AL forrmat ddf
3.3.2 La commande Enregistrer

Il existe deux possibilités pour enregistrer unuoent, soit utiliser la commandmregistrer de la barre
d'outil Document soit utiliser le mentrichier/Enregistrer.

&3 DAD Design

Fichier Edition Affichage Cutils  Teste Point Droite Cercle

DAO Design

@@ Edition Affichage Outils Te

outils | Texte i Pairt ?j_DrDite. Cercla ;;_Rapide- :L\.ctioni [ L Mouveau roit
; ; [ Qurir .
E : l'_“‘L E kd Enregistrer
: f% — : BOiEtier
: ‘ ‘ ‘E‘ ‘ ) | ] ‘l:l : | b4 =
: : @ Enregistrer sous .. i
i Mouweal 2Lpirir Enregis Dus Irnprirner i Quitter rer

Il se présente alors deux cas de figure :

* Soit vous avez défini le type de fichier dans lenrlors de la création du nouveau document. Il
s'agit de xml ou de ddf, et dans ce cas le logemkgistre directement le document dans le
répertoire courant. Dans ce cas le répertoire avwrarrespond au répertoire d'installation du
logiciel.

* Soit vous n'avez pas défini de type et dans celedsgiciel ouvre une boite de dialogue
Enregistrer sous. Cette boite de dialogue vous gted®a choisir le type de fichier que vous
souhaitez enregistrer ainsi que le répertoireesdidque dur.

3.4 Comment imprimer un document ?

Pour imprimer un document, il faut utiliser la commde Imprimer de la barre d'outils Document.
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3 La gestion de document - 3.4 Comment imprimatfacument ?

=3 DAD Design

Fichier Edition Affichage Outils Texte FPoint Droite Cercle

Docurnent | Outis | Teste | Point | Droite | Cercle | Rapide | action|

o8 & &

oLveal QLT Enregisfrer Erreg sous I i
Imprimer |:

IE

|#

MonDessin % |

Cette commande donne acces a une boite de diafmgueettant de définir les différents parametres
d'impression. Cette boite de dialogue est la mémtoas les systemes d'exploitation.

Elle est composée de trois onglets :

* L'ongletGénéral

X))

Imprimer

Géneral |i\_-ﬂi§e en page EEI_QDDafeﬂCB:

Service dimpression

(S ST oo ft KPS Document Writer

Statut ¢ Acceptation des tiches

Type :
Infos : I:‘ Imptimer dans un fichier
Plage dirmpression Copies
O Tout Mombre de copies | 1 :_I

1

® Bages 1—_| & , Collationer

* L'ongletMise en page

Imprimer

| Général | M= en page | spparence|

Suppart

Taile :

| ™ =
Source : |Sélection autoratique v|

Crientation Marges

(@) portrait

gauche {mm} droite {mm)
(O Paysage 5.0 | sa |
|& Piptralt inverss haut (rmm} bas (rmm;

50 | 50 |

() Paysage inversa
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3 La gestion de document - 3.4 Comment imprimetacument ?
* L'ongletApparence

jﬂgénér:a.\;' Mi;e enpage  Apparence 7

Coulewr Cualité

® Monochrome

() Couleur

Cotas Attributs de tiche

bariers

Mo du travall : |Java Printing

n ;i"] Dl Marn utilisateur :Jérﬁme

La boite de dialogue est normalement configurerectement par défaut. Les seules informations a
renseigner de votre part sont :

* Le champNom: Il s'agit de I'imprimante sur laquelle vous satémimprimer.
* Le champTaille : Il s'agit du format de papier. Par défaut ce fatrrast A4. Il vous sera
nécessaire de le modifier dans le cas ou vous &etika imprimer sur un format différent.

Dans le cas ou le format du document ne correspasdau
format de papier de limprimante, une boite de odja¢

s'affiche pour VOuS prévenir. ::/ Les formats de papier ne correspondent pas
L]
Souhaitez-vous cantinuer?,

Impression

Si vous choisissez de continuer, le logiciel adapsal mieux

I'échelle et la position du document sur la page. T | T

3.5 Comment quitter le logiciel ?
Pour effectuer cette opération, il vous suffitldiatlans le menu fichier et de choisir la comma@déter.

FWEE Edition Affichage  Cutils

|| Mouveau ... re P Le fichier MonFichier a été modifie.
¥ { L

DLt . _ Souhaitez-vous 'enregistrer?

] Enregistrer Cirl+3 J ; oui | [ Won l

@ Enregistrer sous ...

Si un document ouvert a besoin d'étre enregistré poite de dialogue vous demandera la confirmation

3.6 Comment annuler ou restaurer une action ?

3.6.1 Comment annuler une action ?

Il existe deux possibilités pour annuler une actians un document, soit utiliser la commaAdauler
de la barre d'outiEdition, soit utiliser le menitedition/Annuler.
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3 La gestion de document - 3.6 Comment annuleestaurer une action ?

< ‘ i ‘E‘ ; é.: -
= ( s -
el . N Fichier B=Efifsld Affichage Outl!? T
Anndler  Restaurer  Supprimer . . annuler Gtz [5ey

| ISISL LI IS L SIS IS L : o Restaurar Ctl’|+Y
Restauration de I'action précédente, [ T ]
+ I

ﬁ _i Supprimer Ctrl+D &

3.6.2 Comment restaurer une action ?

Il existe deux possibilités pour restaurer uneoactdans un document, soit utiliser la commande
Restaurer de la barre d'outidition, soit utiliser le men&dition/Restaurer.

P ﬁ _
ko Fichier (1B Afichage Ouils Te
Arnuler  Restaurer  Supprimer ; Docume  Annuler  Cirl+Z Drult

Supprimer Ctrl+0 G

IRestauratmn de 'action suwante

3.7 Comment Couper une sélection ?
Il faut dans un premier temps sélectionner |'objete groupe d'objets a couper.

A0 Design

Il existe deux possibilités pour couper une séectians un document, soit utilisei Rk Aehage Repd

la commande Couper de la barre d'outilEdition, soit utiliser le menu * amuer Cii+Z &
Edition/Couper. - Restaurer CHrl+Y T

Supprimer Ctri+D |

& ‘ ‘ ‘ﬂ‘ 1V ‘ \_.J‘ ‘ﬂ‘ couper  CHrlK
- Copier  Ctl+C -
Annuler  Restaurer  Supprimer cDupe Copier Coller |

[ Coller Ctrl+y

3.8 Comment Copier une sélection ? b0 Design
Il faut dans un premier temps sélectionner |'objete groupe d'objets a copier. S Afichage  Repén

Il existe deux possibilités pour copier une sétectlans un document, soit utilisers Annuler - Ctri+Z E
la commande Copier de la barre d'outilEdition, soit utiliser le menu - Restaurer Cirl+Y
Edition/Copier. Supprimer Ctrl+D J

4 Couper  Ctrlex 4
m‘.,.‘

.;}._f_?‘ ‘ ‘ ‘ﬂ‘ M Copier  CHRHE
a% D[ | Caller Ctrl+Y

Annuler  Restaurer  Supprimer  couper Copier

(]

fesd

Coller

3.9 Comment Coller une sélection ?
r W=l Affichage

Il existe deux possibilités pour coller une sétaetiians un document, soit utiliSee  annuier  Cri+Z o
la commandeColler de la barre d'outilEdition, soit utiliser le menu Restaurer CHlLY |

Edition/Coller. \: supprimer Ctrl+D J

_ | Couper  Ctrl+# |
Ak > H ﬂ w re
| ‘ ‘ r.J1> ‘ ‘ [ D | Copier Ctri+C |

o
Annuler  Restaurer Supprimer  couper Copier Caller L%

Rep'ér
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4 La gestion de l'affichage

4 La gestion de l'affichage

4.1 Comment zoomer dans le document ?

Il 'est possible de zoomer dans le document graaebarre d'outils Zoom. Cette barre
@) w0 | | doutils se trouve dans l'onglet Affichage.

ZO0m

Au centre se trouve l'affichage de la valeur dunzobe 100 signifie 100 % ce qui
correspond a un affichage a I'échelle 1 du document

Le bouton de gauche permet de dé-zoomer, et dafficder le document en plus petit, le bouton de
droite permet de zoomer et donc d'afficher le daminen plus grand.

Il est possible d'utiliser le menu Affichage/Zoonetie menu Affichage/Zoom -.

DAG Design

Fichier Edition BSHEREY Outils  Texte Point |

Zoam

| Document | outil

Zoom +

E Zoarn - Chrl+W
5 Centrer Ctrl+E
s as Ctrl+0
MorDessn X | _ Affichage des paints Cirl+P

DAGC Design

Fichier Edition BEuildEl=8 Cutils  Texte Point [

E-Ducument @t Zoam I
| Zoom+ Ctrl+C
E Zootr - EEH A
; Centrar Ctrl+E
R i Ctr+0

MonDessin % | | Affichage des points Ctrl+F

Il est également possible de zoomer grace a la @mdenZoom.

Il existe deux possibilités pour zoomer, soit gélila command&oom de la barre d'outiffichage, soit
utiliser le mentAffichage/Zoom.

DAD Design

[x] @ & 4]
: | = L= Fichier Edition BRiERES Outils Texts  Foint
i afficher Zoarm Centrer Echelle 1 Document | Outil s

- _ Ctr+Q
U Zoam CAr+Wy
Centrer Ctrl+E
Megeay Echelle 1 o+ | !

Cette commande Zoom permet de zoomer da_

le document grace a la souris. MonDessn x || Afichage des points Cirl+P
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4 La gestion de l'affichage - 4.2 Comment mettféchelle 1 un document ?

4.2 Comment mettre a I'échelle 1 un document ?

DAQ Design

[x] @) & 41 -

; = (& | 1 Fichier Edition ESIHERES Outils Texte Foint C
: _ — E
Afficher Zoam Cenfrer  Echelle 1 Documnent | out]  Zoom I
: Zoom + Ctri+Q |

ﬁ Zoom - CHrl+iy

Centrer Ctri+E

MNouveau

Echalla Ztrl+0

Il existe deux possibilités pour mettre un docun#ehéchelle 1, . ]
soit utiliser la commandEchelle 1de la barre d'outiMffichage, ~ MorDessin x || Afichage des points Cirl+P |

soit utiliser le menéffichage/Echelle 1 e

4.3 Comment mettre en pleine page ?

*

1 |

Certrer Echelel P o Zoom pe
entrer  Echelle age f
Zoorm + Ctrl+ |
H Zoarm - I+ |

ﬁ | Centrer Ctri+E i_

i

| Echelle 1 Ctri+C |

Fleirétran (|

Affichage des points Ctrl+P

le menuAffichage/Plein écran

Grille ...
Cartouche
Fartrait

Paysage

+f i . - e

4.4 Comment centrer le document ?

‘ = = B DAO Design
X @& [ B AL BEE —
- . J Fichier Edition BOiHEEES Outils Texte  Point C
I Afficher Zoom Centrer Echelle 1 _DDcumentTai Zoom :i
E _ Zoom + i+
ﬁ Zoorm - Ctrl+W
Centrer
. eres s . - : Mouveau !
Il existe deux possibilités pour centrer un docuinsait utiliser | ° Echelle 1 Ctri+O
la commandeCentrer de la barre d'outihffichage, soit utiliser | monbessn = || Afichage des points Cirl+P

le menuAffichage/Centrer.
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4 La gestion de l'affichage - 4.5 Comment annalerestaurer I'affichage des points ?
4.5 Comment annuler ou restaurer l'affichage des p  oints ?

B DAO Design

‘ x ‘ ‘O‘%‘ |:_:i 1:1‘ Fichier Edition BSylag=le=8 Outils Texte Foint D
: Afficher Zoorm Centrer Echelle 1 | Document |Out_i[_ Zoom ¥
L = Zoom + Clri+Q
A . Crl+
U Centrar Ctrl+E
b Echelle 1 Ctrl+0

Il existe deux possibilités pour annuler ou resaliaffichage vl it s points ClrliD
des points dans un document, soit utiliser la conteafficher | =" - =

de la barre d'outil Affichage, soit utiliser le menu
Affichage/Affichage des points

4.6 Comment activer la grille ?

‘ E‘ J —‘ ‘ £4 i Repere  Qutils  Teste |

Grile  Cartouche  Portrait Paysage Chobe du format ﬁC Zoom EtE

Zoam + Ctr+Q L

U [ Zoom- Crl+y _”

Centrat Ctri+E _

Ra e

Il existe deux possibilités pour accéder au pareagétde la grille d'un . =oee? CrvO
document, soit utiliser la comman@kille de la barre d'outihffichage, | Fleinécran Crl+
soit utiliser le menéffichage/Grille. Affichage des points Ctrl+P

Cette commande donne acces a une boite de digheymettant de saisir

et de configurer les paramétres de la grille. GeaiEng
Fortrait

La boite de dialogue se scinde en deux partiese Bugauche permettantl  paysage
de saisir et de configurer les parametres de Ik get une partie a droite
permettant de visualiser la grille.

* Le champGirille activee: Ce champ permet FeElEl =it - = s 1l
d'activer ou non la grille et de prendre e
compte ou non l'ensemble de paramétres défi
pour celle-ci. V] visuaisation st et s e

. L'e champ Visualisation: Ce champ permet [Vl amantation activée [ iiiiiiiiiiiiiis
d'activer la visualisation de la grille paf i s s bs b an b

* Le champAimantation activée: Ce champ 1

, , . N 1 ]mm ooooooooooooooooo
permet aux éléments de dessin de se coller & T R

.................

grille. -
* Le champEspacement Ce champ correspond

au pas de la grille.

.................

.................
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4 La gestion de l'affichage - 4.6 Comment actigggrille ?

40 mm
: =
Voici I'exemple du dessin d'un rectangle sur unkegr
aimantée de 10 mm. £
&
4.7 Comment afficher le cartouche ?
) O M|
Grile  Cartouche  Portrait  Faysage hoix du format ic|  Zoom te
Zoorn + Ctrl+
{ Faom - CIrl+iy |
Centrar Chi+E —
CIE|
Il existe deux possibilités pour afficher ou masquaffichage du _ Ehelled Cir+0 |7
cartouche dans un document, soit utiliser la contte&@rrtouche de la | FPleinécran Cri+M |
barre d'outilAffichage, soit utiliser le menéffichage/Cartouche Afichage des paints Ctrl+P
Grille ...

Cartauche

- |
1)
L]
1
ffin

Portrait
Paysage

] 1L I‘ AL |~ e Zoom =
: Zoam + Ctrl+2
Grile  Cattouche  Fortrait  Paysage choi: du format H — Cirleiy
| Centrer Ctri+E [
ﬁ Echelle 1 Ciri+0 f
. ) eves s . . . Plein écran Cirl+hd
Il existe deux possibilités pour afficher le docunnheen Portrait, soit & o

Affichane des points Ctrl+P

utiliser la commande®ortrait de la barre d'outiffichage, soit utiliser le
menuAffichage/Portrait . Grille

Carouche
FPortrait
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4 La gestion de l'affichage - 4.9 Comment affi¢teelocument en Paysage ?

4.9 Comment afficher le document en Paysage ?

Il existe deux possibilités pour afficher le docurnen Paysage, soit
utiliser la command®aysagede la barre d'outihffichage, soit utiliser le
menuAffichage/Paysage

Grile  Cartouche  Partrait  Paysage o o diarm At

AL |

4.10 Comment changer de format de page ?
Il suffit d'utiliser la boite de choix de la bamd®utilsAffichage.

I__L

L AL |~

Paysage

AD

Y

Afichage ExEREE utils Texte

Zoorm 4
Zoom + ctri+Q |
Zoomm - CHrl+iy
Centrer Ctrl+E [~
Echelle 1 Ctri+O f
Plein écran Ztrl+hl

Affichage des points Cirl+P

Grille ...
Cartouche
Fortrait
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5 La gestion du repére

5 La gestion du repéere
5.1 Qu'elle est la fonction du repére ?

La fonction du repére est de matérialiser la pmsitu point de coordonnées (0, 0) sur la pageefere
peut étre sélectionné pour étre déplacé. |l pealeégent étre masqué.

i T - ——

T T T e e

5.2 Comment sélectionner le repéere ?

Il existe deux possibilités pour sélectionner Ipére, soit utiliser la command#électionde la barre
d'outilsRepére soit utiliser le meniRepére/Sélection

(8] (8] [a]

§Selectiun Decaler  Centrer  Masguer al=

8 Reopere EslE

Selection

Décaler ..

Centrer
Repére

Centrer  Masguer

5.3 Comment déplacer le repere ?
Pour déplacer le repére, il faut dans un premiepgele sélectionner, puis on le déplace a l'aidéade
souris.

Le repéere est attiré par les différents points essth. Cela permet de le placer tres précisémiendroit
souhaité.
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5 La gestion du repere - 5.3 Comment déplacegpére ?

;L
2

5.4 Comment décaler le repére ?

Il existe deux possibilités pour décaler le repémat utiliser la commandBécaler de la barre d'outils
Repere soit utiliser le mentRepére/Décaler

| Selection  Décaler  Centrer  Masguer gpe  Selection e

4 | Centrer i|
| Repére |

Centrer Masguer

8| =

12 Cugtils Te

Cela donne acceés a une boite de dialogue permdtadisir les valeurs du déplacement souhaité.

Decalage du repére @
Waleur de x D '

Waleur de vy D

5.5 Comment centrer le repere ?

Il existe deux possibilités pour centrer le repéat utiliser la command€entrer de la barre d'outil
Repere soit utiliser le mentrepére/Centrer
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5 La gestion du repére - 5.6 Comment masqueffather le repere ?

|

m\

e Outils T

ESeIe;:ticin Decaler  Cenfrer  Masouer Elal Selection
Décaler ...

|

5.6 Comment masquer ou afficher le repére ?

Il existe deux possibilités pour masquer le repgod, utiliser la command®lasquer de la barre d'outil
Repere soit utiliser le mentkRepere/Masquer

Centrer  Masouer

Tenar dvww S Gepwn b e O S wey b emr—

I R i T e e et e
TRt 4| [P it Fis e e S
- — - S 8
lal |.| Il fal o b et
—s =4 [ ===

e

ke TR e e OS mulie o

e ANE Wes Smet G P SN A e s SRS e S
Wt | Wy e ol T g i TR b —

—i=omoI
==t
o) [mf )il T
b x- A — e L

. o e —
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6 Les points particuliers

6 Les points particuliers

6.1 Qu'est ce qu'un point particulier ?
Il s'agit d'un point comme le point milieu d'un semt.
Un point seul est également un point particullesera appel®oint de construction.

>\_< Point de construction ‘

Ces points ont la particularité d'étre aimantésir lpgésence facilite et accélére grandement laffié de
['utilisateur.

6.2 Quels sont les différents points particuliers pour le segment ?

/

Point milieu

Point extrémité

6.3 Quels sont les différents points particuliers pour le cercle ?

Point Nord

9

‘L- :
Point Est| Point Ouest

6.4 Quels sont les différents points particuliers pour l'ellipse ?
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6 Les points particuliers - 6.5 Quels sont |€fédents points particuliers pour l'arc de cercle ?

E_ICBEES!
\—- |

6.5 Quels sont les différents points particuliers pour l'arc de cercle ?

o

6.6 Quels sont les différents points particuliers pour I'arc d'ellipse ?

?

Point extrémité

Point extrémité
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7 Mes premiers éléments de dessin

7 Mes premiers éléments de dessin

7.1 Qu'est-ce que les objets rapides ?

Les objets rapides sont des fonctions permettaritager plus rapidement des éléments de dessin. Ce
fonctions sont accessibles dans la barre d'dréijside ou dans le menRapide.

DAO Design

Fichier Edition Affichage 0Outils Texte Point Droite Cercle Rapide Transformation  Action Aide

o —
= W & e g 9 > Z
| Horizontale  Werticale Diroite Segment Cercle Rectangle Eliipse Tangente Suppression

Fichier Edition Afichage Ouiils Texte Foint Droite  Cercle EERERBES Transformation Action Aide

Crroite verticale

‘ / ‘ ‘ O ‘ Droite avee un angle Ob =
| Ly

= L
i i Segment
: Horizontale  Werticale Droite Segrment Cercde R ercle rigente  Suppression
- | Rectangle
i_r'-fIDnDessin x_| raccord.ddf = l | Ellipse

: Tangente i
Suppression

7.2 Comment tracer une droite horizontale ?

Il existe deux possibilités pour tracer une drbibeizontale dans un document, soit utiliser la cande
Horizontale de la barre d'outRapide, soit utiliser le meniRapide/Droite horizontale,

Fichier Edition Affichage Qutils Teste Point  Droite

Document | Outils | Texte | Paint | Droite | Cercle | Rapide |, L Transformation: Acth

Horizontale  Werticale Croite Segrmient: Cen

Erraite horizontale

‘/‘ E | Draite verticale

KA
|

Segment
Cercle
Rectangle

|
ﬁ I Ellipse
Tangente
Suppression

iSeIectiDn d'une zone dans la page ou d'un objet,
i Création d'une droite harizantale,
iSéIectiDnnez LR poin,

Droite avec un angle Ob
ngerd

Quelle est la procédure a suivre ?
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7 Mes premiers éléments de dessin - 7.2 Comnaeet tune droite horizontale ?
Sélectionnez un point :

Pour sélectionner un point, il suffit de cliquereava souris (clique gauche) la ou se trouve latpdns
le document. Si vous cliquez a un endroit ou ilanfyas de point, le point sera crée.

1 Creation d'ure droite horizontale,
1 Sélectionnez un point,
i|Le point & &té trouve,
\La droite a eté créee,
|| Création d'une droite horizontale,
| Sélectionmez un point,

7.3 Comment tracer une droite verticale ?

Il existe deux possibilités pour tracer une dreieticale dans un document, soit utiliser la comdean
Verticale de la barre d'outRapide, soit utiliser le meniRapide/Droite verticale.

&1 DAD Design

Fichier Edition Affichage Cutils Texte Point Droite cle Transformation Actior
| Docurnent | outis | Texte | Paint | Droite Cercle:i Rapide | n Il Droite horizontale
Droite veticale
‘ ‘ ‘ | ‘ % j/‘ E Droite avec un angle U‘\\
o ¥ / g
: Segment 1 o
i Horizontale  werticals Driite Segmert Cer pCerle rigente
| Rectangle

N

Ellipse
U W Tangente

Suppression

Quelle est la procédure a suivre ?

Création d'une droite verticalea,
Selectionnez un point.

Sélectionnez un point :

Pour sélectionner un point, il suffit de cliquereava souris (clique gauche) la ou se trouve latpédns
le document. Si vous cliquez a un endroit ou ilanfyas de point, le point sera crée.

| Cr&ation d'une droite werticale,
‘ Sélectionnez L point,
Le point a &té troue,
La droite a &te crese.
Création d'une droite werticala,
Selectionnez wn point,

7.4 Comment tracer une droite avec un angle au deg ré pres ?

Il existe deux possibilités pour tracer une drateec un angle dans un document, soit utiliser la
commandeDroite de la barre d'outRRapide, soit utiliser le men&Rapide/Droite avec un angle
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7 Mes premiers €léments de dessin - 7.4 Comnaeet tune droite avec un angle au degré prés ?

DAO Design

Fichier Edition  Affichage 0OQutils Texte: Foint  Droite

Transformation Actior

Drroite horizontale

i)
|o
g
i
=]
]
i
=)
]
i
=
&
_|
m
=
by
m
o
i
="
]
23
o
=
m
]
o
i
[m
m
e
(i}

o

|

==
|E

Droite vericale

= N Diroite avec un angle @
= W E e -
Segment |
. Horizontale  Verticale Croite Segmert Cer roCercle higente

Rectangle

/ Ellipz=e
B Tangente i

Suppression

Quelle est la procédure a suivre ?

iCréatiDh d'une draite,
iCquuez et tenez appuye pour créer une droite.

Sélectionnez un point :

Pour sélectionner un point, il suffit de cliguereava souris (clique gauche) la ou se trouve latpbans
le document. Si vous cliquez a un endroit ou ilanpyas de point, le point sera crée.

Creation d'une droite.

Cliguez et tengz appuyé pour créer une droite.
Le point existe deja,

Le point M'a pas &té crée,

|La droite a ate créee.

Création d'une droite,

Cliguez et tenez appuyé pour creer une droite,

7.5 Comment tracer un segment ?

Il existe deux possibilités pour tracer un segnumts un document, soit utiliser la commaisdgment
de la barre d'outiRapide, soit utiliser le mentrapide/Segment

DAQ Design

Fichier Edition Affichage Outils Texte Foint Droite

Transformation.  Actior

Draite "hnri-zno r.ﬁal.é

|3 va

| Document | Outils | Texte | Paint | Droite | Cerde ‘ Rapide |

Croite verticale

‘ ‘ ‘ ‘ ‘ = A ‘ / E Draite avec un anale ’)6
€ =
Segment
| Horizontale  Werticale Draite Segrmert Cer p = Cercle ngerite
- | Rectangle

Ellipze
BB Tangente

Suppression

Quelle est la procédure a suivre ?
}é?éé’t}én’ dlun segment,
(Cliguez et tenez appuye pour créer un segment,
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7 Mes premiers éléments de dessin - 7.5 Comnaeet tun segment ?
Sélectionnez un point :

Pour sélectionner un point, il suffit de cliquereava souris (clique gauche) la ou se trouve latpdns
le document. Si vous cliquez a un endroit ou ilanfyas de point, le point sera crée.

[Cliquez et tenez appuyé pour créer un segrment.,
—|Le-point existe déja.

%Le point n'a pas &té crés,

|Le point existe déja.

[Le point n'a pas &té crée,

|Le segment a eté cree,

| Création d'un segment,

__.ECquuez et tenez appuye pour Créer un segment,

7.6 Comment tracer un cercle dont le rayon est pré  cis au millimétre pres ?

Il existe deux possibilités pour tracer un ceraenaillimétre pres dans un document, soit utiliser |
commandeCercle de la barre d'outiRapide, soit utiliser le men&Rapide/Cercle

il Texte Point Droite Cercle Rapide Transform

Transformation  Action

| oraite -Cercle.i-RaDidB.l.ﬂ.ctiDn n| | Droite horizontals

Y 4

nite Segrnent Cercle Rectangle Ellipse

Droite verticale

‘ EI ‘ ‘ Q ‘ Droite avec un angle -‘_}\C

Segment

O

Rectangle

/ Ellip=e
B Tangents

Suppression

Quelle est la procédure a suivre ?

| Création d'un cercle,

| Cliguez et tener appuyé pour créer un cercle.
|

Sélectionnez un point :

Pour sélectionner un point, il suffit de cliquereava souris (clique gauche) la ou se trouve latpdns
le document. Si vous cliquez a un endroit ou ilanfyas de point, le point sera crée.

| Création d'un cercle,
—';ECquuez et tenez appuye pour créer un cercle,
|Le point existe daja.
|Le point n'a pas ete crée,
% |Le cercle a été crée,
| Creation d'un cercle,
| Cliquez et tenez appuyeé pour créer un cercle,
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7 Mes premiers éléments de dessin - 7.7 Comnaeet un rectangle ?
7.7 Comment tracer un rectangle ?

Il existe deux possibilités pour tracer un rectangh millimétre prés dans un document, soit utiliae
commandeRectanglede la barre d'outiRapide, soit utiliser le mentrapide/Rectangle

oint Droite Cercle Rapide  Transforms

Transformation Action

@' Rapide I:&ctiun; 'n.l | Droite harizantale

Droite verticale

aici=NE e

Segment
Iment Cercle Rectangle Ellipse p_ Cercle ngente

Ellipze
B Tangente

Suppression

Quelle est la procédure a suivre ?

Creation d'un rectangle,
Cliguez et tenez appuyeé pour créer un rectandle,

Sélectionnez un point :

Pour sélectionner un point, il suffit de cliquereava souris (clique gauche) la ou se trouve latpbans
le document. Si vous cliquez a un endroit ou ilanfyas de point, le point sera créé.

|Le point a ete crée.
— [Le point 3 &té crée,
Le segment 3 eté crée,
Le segment a &té crée.
Le segment 3 eté crée.
Le segment a &té crée.
Création d'un rectangle,
Cliguez et tenez appuye pour créer un rectangle.

25 mm

40 mm

7.8 Comment tracer une ellipse ?

Il existe deux possibilités pour tracer une ellipgemillimétre prés dans un document, soit utiliser
commandeEllipse de la barre d'outRRapide, soit utiliser le mentRapide/Ellipse

t Droite Cercle Rapide Transformati

Transformation  Action

. Rapide |AcH:n m_ Droite harizantale

Draoite vericale
] ‘ O ‘Cj ‘ ‘O ‘ Droite avec un angle %
1t Cercle Rectangle Ellipse

Segment

p  Cercle
Rectangle

Tangente

Suppression

Quelle est la procédure a suivre ?
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7 Mes premiers éléments de dessin - 7.8 Comnaeet tune ellipse ?

Création d'une elipse.

Cliguez et tenez appuyé pour créer une elipse.

O

7.9 Comment supprimer un élément de dessin ?

25 mm

7.9.1 La suppression classique

Création d'une elipse.

Cliguez et tenez appuye pour creer une elipse,

L'glipse a &té créee.

Cliguez et tenez appuyé pour créer une elipse.

| Création d'une elipse.

La suppression classique permet de supprimer mmeéliede dessin dans son intégralité. Il peut sthgr

éléments suivants :

* Une droite

* Une demi-droite

* Un segment de droite
* Un arc de cercle

* Un arc d'ellipse

* Un cercle

* Une ellipse

* Un point

Pour utiliser la suppression classique, il fauisei la command&upprimer de la barre d'outilEdition

ou le mentEdition/Supprimer.

Annuler Restaurer  Supprimer

PEN —
e (=

A

]

Fichier S=GliS Affichage Outils  Te

Docume  Annuler  Ctri+Z | Droit

[ Restaurer Ctrl+Y

NoLveaL DLy Erreqistrer

Voici I'exemple de la suppression d'un cercle. Dansas le cercle est supprimé entierement.

o/
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7 Mes premiers éléments de dessin - 7.9 Commpptiser un élément de dessin ?
7.9.2 La suppression rapide

La suppression rapide permet de supprimer uneepditin €lément. Cette fonction ne permet pas de
supprimer un point.

Pour utiliser la suppression rapide, il faut udéitisa command&uppressionde la barre d'outilRapide
ou le menwRapide/Suppression

L
e
.
L]

= O )

Rectangle  Elipse  Tangente Suppression il Draite horizontale
Draoite vericale

4 Droite avec Un angle ')b
Segment I

R Cercle

le Transformation Action

ngente
Rectangle

Ellipse

Tangente

Suppression

Voici I'exemple de la suppression d'une partie dencle.
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8 La sélection

8 La sélection

8.1 Comment sélectionner un objet ?

Il existe deux possibilités pour sélectionner unebldlans un document, soit utiliser la commande

!I! Texte Foint L[

Sélectionde la barre d'outil®utils, soit utiliser le men@utils/Sélection

NB U R

Selection Grille Trait Trait double Hachures
. Traits ... ‘
U Traits double .
| Hachures ... hlg
Selection d'une zone dans la page ou d'un obiet,

8.1.1 Comment sélectionner un objet seul ?

Pour cela, il suffit de cliquer sur 'objet quenl'souhaite sélectionner.

8.1.2 Comment sélectionner plusieurs objets indivi duellement ?

Pour cela, il suffit de cliquer sur chacun des @bjpie I'on souhaite sélectionner en maintenatoiiche
CTRL appuyée.
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8 La sélection - 8.1 Comment sélectionner untébje
8.1.3 Comment sélectionner un groupe d'objets ?

Pour cela il suffit d'encadrer I'ensemble des shjete I'on souhaite sélectionner a l'aide du rettate
sélection de la souris.

8.1.4 Comment dé-sélectionner ?
Pour cela il suffit de cliquer a I'extérieur deztane de sélection.

8.2 Quelles sont les possibilités de I'outil de sé  lection ?

Une fois un ensemble d'objets sélectionnés, ilpessible d'effectuer un certain nombre d'opération
directement sur cette sélection. Il s'agit des atp@hs suivantes :

e La translation

* La rotation

* La mise a I'échelle
* La suppression

8.2.1 Comment faire une translation au millimétre pres ?

Pour réaliser cela, il suffit de cliquer sur laesfion et de déplacer la souris horizontalement et
verticalement en suivant les indications fourniaslp boite de visualisation des informations.
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8 La sélection - 8.2 Quelles sont les possililité I'outil de sélection ?

8.2.2 Comment faire une rotation ?

Pour réaliser cela, il suffit de cliquer sur le dojaune de la sélection et de déplacer la souris
horizontalement et verticalement en suivant lescattbns fournies par la boite de visualisation des
informations.

L

8.2.3 Comment faire une mise a I'échelle ?

Pour réaliser cela, il suffit de cliquer sur I'uhes poignées noires de la sélection et de dépasauris
horizontalement et verticalement en suivant lescattbns fournies par la boite de visualisation des
informations.

.
%
’
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8 La sélection - 8.2 Quelles sont les possililité I'outil de sélection ?
8.2.4 Comment faire une suppression ?

Pour supprimer les objets sélectionnés, il sufipduyer sur la touche Suppr.

8.2.5 Pourquoi utiliser la touche CTRL ?

Lors d'une translation, d'une rotation, ou d'unsena I'échelle, I'appui sur la touche CTRL permeet d
réaliser une duplication. Un petit signe + appatatts la boite de visualisation des informations.
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8 La sélection - 8.3 Comment grouper ou dégrodiesrobjets sélectionnés ?

8.3 Comment grouper ou dégrouper des objets sélect  ionnés ?

8.3.1 Comment grouper des objets sélectionnés ?
Il existe deux possibilités pour grouper des obgies un document, soit S
utiliser la commandeSrouper de la barre d'outil®©utils, soit utiliser le ™| o
menuOutils/Grouper. e -'1-- or
'T_' - e = ‘ Dégrouper
R .:-'IjL ‘&‘ ‘/‘ ‘//‘ % Traits...
: ar Traits double .. 5
Selection Grouper Degrouper  Trait  Trait double Hachures — Hachures .. _
g R T TR e i - RACCORD POUR TUTAUTERIE
; — i3 B
5 = . o 75, oW =
___i . ! 1‘ i " I: = S | I.;
e e I /
s e E w2 Ty o - - Ly F|
r . . - —‘_!f.*-: — Q‘.‘ﬁ | .
=
# —-)—A:l h‘vﬂ#—h g"
¥ ]
- . . .
8.3.2 Comment dégrouper des objets sélectionnés ?
Il existe deux possibilités pour dégrouper destehjimns un document, soi
utiliser la commandéégrouper de la barre d'outil©utils, soit utiliser le , B
menuOutils/Dégrouper. —
ouleg  Selection hir
''''' Grouper
'T_I 1 ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ y ] . Dégrotger
: * .{EL / // % Traits ...
Selection  Grouper Dégrouper  Trait  Trait double Hachures et Traits douhble .. 4
ﬁ = Hachures .. E
& hhgtodp PoUR TUYAGTERE " sy : o a
| RACCORD POUR TUTAUTERE
i 2
"'F.,-.i'.h‘. — T o
i, te L S |
e e 5 I
* b
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9 Les traits

9 Les traits

Il existe deux possibilités pour accéder a la wéad'un type de trait, soit utiliser la commarideit de
la barre d'outiDutils, soit utiliser le men®@utils/Trait .

| Document | Outls | Texte | Point | Draite | Cercle | Rapide | action|

7

Selection Grille Trait Trait double  Hachures

] Texte Faoint O

rF Selection . Rar
Gille ...

Traits double .

ﬁ Hachures ... Hle

Cette commande donne accés a une boite de digbegoettant de créer un nouveau type de trait.

Creation dun trait

[ Création d'un trait continu ]

[ Création d'un trait pointila ]

[ Suppression d'un trait ]

La boite de dialogue se scinde en deux partiese & gauche donnant acces a un certain nombre
d'actions, et une partie a droite permettant dealisser le trait sélectionné.

* La boite de choix: Elle permet de choisir le type de trait que l'souhaite visualiser ou
supprimer. Il existe dans le logiciel un certainmtwe de traits pré-définis. Ces types de trait ne
sont pas supprimables, seuls les types de trait pa¥ I'utilisateur sont supprimables par celui-ci

* Le bouton Création d'un trait continu : Ce bouton donne accés a une boite de dialogue
permettant la création d'un type de trait continu.

* Le bouton Création d'un trait pointillé : Ce bouton donne acces a une boite de dialogue
permettant la création d'un type de trait pointillé

* Le bouton Suppression d'un trait: Ce bouton permet de supprimer un type de tréé par
l'utilisateur. Les types de traits fournis par défgar le logiciel ne sont pas supprimables.

9.1 Comment créer un trait continu ?

Il faut dans un premier temps appuyer sur le bout
Création d'un trait continu de la boite de dialog
Création d'un trait. Cette action ouvrira une bafee | Mom du trait |
dialogue permettant de saisir les informatior| gpaisseur 0,000 | o
nécessaires a la création du type de trait continu.

Creation d'un trait continu

Cette boite de dialogue dispose de deux champs :

* Le champ Nom du trait: Ce champ est
obligatoire et renseigne sur le nom du type deé trai

+ Le champ Epaisseur. Ce champ ne peut pas prendre la valeur zédgfitit I'épaisseur du trait
en millimetre.
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9 Les traits - 9.1 Comment créer un trait contthu

Exemple de trait continu.

Creation d'un trait continu

Mo du trait

Epaisseur

Création d'un trait

|M0n Trait Continu

iMDn Trait Cortinu

24 | mm

[ Création d'un trait conting |

|
]

[ Cr&ation d'un trait pointilé ]
ﬁ Anriler
[ Suppression d'un trait ]

/

)

9.2 Comment créer un trait pointillé ?

Il faut dans un premier temps appuyer sur le bo@ogation d'un trait pointillé de la boite de dale
Création d'un trait. Cette action ouvrira une baite

dialogue permettant
nécessaires a la création du type de trait pantill

Cette boite de dialogue dispose de cing champs :

Exemple de trait pointillé.

Creation d'un trait pointille

Morn du trait |MDnTraitPDintille

EpaiszeLr 2,000— i

Trait 1 S,DDD— i [
Espace E‘.,DDD— i

Trait 2 _1[:|JDDD— i

de saisir les

Le champ Nom du trait: Ce champ est
obligatoire et renseigne sur le nom du type ¢
trait.
Le champ Epaisseur. Ce champ ne peut pas
prendre la valeur zéro. Il définit I'épaisseur d
trait en millimétre.

Le champ Trait 1: Ce champ ne peut pas

information

prendre la valeur zéro. Il définit la longueu

Creation d'un trait pointille

Mo du frait

Epaisseur
Trait 1
Espace

Trait 2

du premier tiret en millimetre.

Le champ Espace Ce champ ne peut pas prendre la valeur zérdéflhit la longueur de

I'espace entre les deux tirets en millimétre.

Le champ Trait 2 : Ce champ ne peut pas prendre la valeur zédéfihit la longueur du second

tiret en millimétre.

Creation d'un trait

|ManTraitPointile

]

[ Creation d'un trait continu ]

[ Création d'un trait pointile |

Suppression d'un trait

)
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9 Les traits - 9.3 Comment créer un trait double
9.3 Comment créer un trait double ?

Il existe deux possibilités pour accéder a la avéad'un type de trait double, soit utiliser la coande
Trait double de la barre d'outiDutils, soit utiliser le men®utils/Trait double .

Fichier Edition Affichage  OQutils Texte Point Droite Cercle

;-Dncumerﬂt'_: Outils ;Téx.t'e- Paint Droite Cercle -R'a__p.ide »_'-‘x;:.t'ic.unj 1B Texte Faoint D
7 Selection -
SET / 7 Hik | Rap
riasas Grille ...
‘ k ‘ ‘ csaama ‘ / ‘ /‘ % )
3 Traits ... ‘
: Selection Grile Trait Trait double Hachures Traits daouhle .

N Hachures .. He

]

Cette commande donne acces a une boite de digbeguettant de créer un nouveau type de trait double

La boite de dialogue se scinde en deux partig
Ces types de trait double ne sont pa
supprimables par celui-ci.
* Le bouton Suppression d'un trait double: Ce bouton permet de supprimer un type de trait

lune & gauche donnant accés & un certieisiietURUEIREEiEls X
supprimables, seuls les types de tra
* Le bouton Creation d'un trait double: Ce bouton donne acces a une boite de dialogue
double créé par l'utilisateur. Les types de trddsble fournis par défaut par le logiciel ne sont

nombre d'actions, et une partie a droit| §E 1 | v|
permettant de visualiser le trait sélectionné. [ ceunding e |
* La .bpite de choix: .EIIe permet de [ suppresson gt chaitie. |

choisir le type de trait double que I'on

souhaite visualiser ou supprimer. |

existe dans le logiciel un certain

nombre de traits double pré-définis

double créer par Ilutilisateur sont

permettant la création d'un type de trait double.

pas supprimables.

Pour créer un type de trait double, il faut dangramier
temps appuyer sur le bouton Création d'un traibtiode la -
boite de dialogue Création d'un trait double. CattBon | Ham du trait i

Création d'un trait double

ouvrira une boite de dialogue permettant de sdesr —
informations nécessaires a la création du type rdi t| "™"! i

double. Espacement E_DJDDD mm
Cette boite de dialogue dispose de quatre champs : it

Trait 2 w
* Le champ Nom du trait: Ce champ est 5

obligatoire et renseigne sur le nom du type dé tr 7
double. \;d{r Ok ﬁ Arniuler

* Le champ Trait 1: Il définit le type de trait du
premier trait. Il peut s'agir d'un trait continu dun trait pointillé.

* Le champ Espacement Ce champ ne peut pas prendre la valeur zédgfitit I'espacement en
millimetre entre les deux types de trait.

* Le champ Trait 2 : Il définit le type de trait du second trait.peut s'agir d'un trait continu ou
d'un trait pointillé.
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9 Les traits - 9.3 Comment créer un trait double

Exemple de trait double.

Création d'un trait double

5]

MNarm du trait !MDnTraitDc:ubIe |
et Trait fin %
Espacement |2J|3E||37_ mm

Trait 2 PR, v

i

Creation d'un trait double

[MonTraitDDubIe L= I

[ Création d'un trait double

[ Suppression d'un frait double: ]

&f

9.4 Comment sélectionner un type de trait ?
Pour sélectionner un type de trait particuliersuffit de choisir le type de trait dans la liste aweix

Choix d'un trait dans 'ongleOuitils.

L'infobulle donne tous les renseignements nécessair le type de trait choisi.

b | Trait fort

£

|zzzzzza

Choix d'une hachure

ICoupe partiele

_[Trait fin

__[Trait fin mixte

Nom du trait : Trait fort paintille

Epaisseur:0.7 S.a
Longueur 1:2.0
Espace :1.0

Longueur 2 :20

9.5 Comment modifier le type de trait d'un élément
Pour modifier le type de trait d'un élément de umes$ est nécessaire au préalable de sélectionner

e

L | Trait fart

4

Nezzzrrrit

Chioix d'une hachure

: [oupe partielle

__[Trait fin

rait fin mixte

Trait fort

rait fort pointille

Nom du trait :Trait fort
Epaisseur:0.7

de dessin ?

I'élément de dessin, puis de choisir le nouveae tg trait dans la liste de chabhoix d'un trait de

l'ongletOutils.
e [0 |3 Lalftdogbe l . |V ) v|
Zoom ¢ [foupe partiele ;

Chaix d'une hachure

[Trait fin

[Trait fin mixte

]

[Trait fort

[Trait fort pointile

Nom du trait :Trait double 1

Nom du trait :Trait fort
Epaisseur :0.7

Nom du trait :Trait fin
Epaisseur :0.2

I'_}D_D_i@ Trait fin B ol i v|
Zoom ECoupepartleHE ‘ Chaoix d'une hachure:

du trait :Trait fin
Epaisseur :0.2

[Trait fort

[Trait fort pointile

[Trait moyen

[[rait double 1
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10 Les points

10 Les points

10.1 Comment tracer un point a la souris ?
Cette fonctionnalité est intéressante que lorsques avez activé la grille.

Il existe deux possibilités pour créer un poineasburis, soit utiliser la comman@ouris de la barre
d'outil Point, soit utiliser le men&oint/Souris.

g_DDcument. ‘Outils | Texte | Paint | oroite | Cercle ;Q_Rapidé :ﬂ\ctiun:

Texte Mebja® Droite Cercle Rapide Transformation  Action

= ; = X
F 'TI ,ﬁg A ? Point 3 la soutis
: | Point au clavier . Cirl+K
Souris Clavier Relatif Polaires Milieu Découper  Intersection |
Point en coordonnées relatives .. Clrl+R

Iilieu de deux points

ﬁ | Pointen coordonnés palaires .. Ctrl+P
=

Découper en plusieurs paries égales ..

—-—1 Point intersection Cirl+ o

Quelle est la procédure a suivre ?

ECréatiDn d'un point,
iCquuez oL Créer un point,

10.2 Comment tracer un point au clavier ?

Il existe deux possibilités pour créer un pointcdavier, soit utiliser la commandeélavier de la barre
d'outil Point, soit utiliser le men®oint/Clavier.

| Document | Outis | Texte | Paint | Drite | Cercle | Rapide | Action|

E @@] TIY & S i ‘ ‘ ){ ‘ | | |:.:;I-’DitE Clercle Rapide Transformation Aciti
g Pointala souris
Souris Clavier Relatif Polaires MilieLy Découper  Intersection i Pointau clavier... Ii:gtr|+.l-*1::j
Point en coordonnées relatives ... Cirl+R
- Point en coordonnés polaires .. Ctrl+F

Miliew de deux points

\aletirda D Decouper en plusieurs parties enales ..

—  Paintintersection Ctri+l - &
Cette commande donnel viewsey b | | [Iee——

acces a une boite deg -
dialogue permettant de

creer le point.

Cette boite de dialogue se compose de deux champs :

* Le champ Valeur de x: Il s'agit de I'abscisse du point.
* Le champ Valeur de y: Il s'agit de I'ordonnée du point.

Le point (0,0) correspond an centre du document.

10.3 Comment tracer un point relatif a un autre po  int ?

Il existe deux possibilités pour créer un poinatiéla un autre point, soit utiliser la commariiglatif de
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10 Les points - 10.3 Comment tracer un pointtiledaun autre point ?
la barre d'outiPoint, soit utiliser le men®oint/Point en coordonnées relatives

Outls | Texte| Point | Draite | Cerde | Rapide | Action|

F de Croite. Cercle Rapide Transformation  Actio
'_]Y 5 B » . e — e ’
| 7= i/ ¢ Pointalasouris
s i iBr . +
Clavier Relatif Folaires MilieLs Deco infatiiagen _ Clrl++
[ Foint en coordonnees relatives -
- | Pointen coordonngés polaires ... Ctri+F
U R Milieu de deux points

Découper en plusieurs parties égales ..

—. Foint intersection Zirl+l :.'—

Quelle est la procédure a suivre ?

Création d'un bc:int relatif & un autre point.
Selectionnez Ln point,

Pour sélectionner un point, il suffit de cliguereava souris (clique gauche) la ou se trouve latpbans
le document. Si vous cliquez a un endroit ou ilajyas de point, un message vous indiquera quané p
n'a pas été trouve.

E!Créatiun d'un point relatif 4 un autre point,

| Selectionnez un paint,

[Le point n'a pas &té trouve,
I

Dans le cas contraire un message vous indiqueréeq@nt a bien été trouve.

Cr&ation d'un point relatif 4 un autre point,
Selectionnez Ln point,
Le point a &té trouve,

Cette commande donne accés a une boite de dighegorettant de créer le point.

Création d'un point relatif X]
Waleur de I:'

D Souhaitez-vols conserver cette valeur
pour la prochaine utilisation?

%j" &

Cette boite de dialogue se compose de deux champs :

* Le champ Valeur de x: Il s'agit de I'abscisse relative du point.
* Le champ Valeur de y: Il s'agit de I'ordonnée relative du point. y
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10 Les points - 10.4 Comment tracer un pointardonnées polaire ?
10.4 Comment tracer un point en coordonnées polair e ?

Il existe deux possibilités pour créer un pointcenrdonnées polaires, soit utiliser la commandaiRol
de la barre d'outil Point, soit utiliser le menurR#oint en coordonnées polaires.

Point | Droite | Cercle | Rapide | Action|
‘ ‘ ‘/\V" i Cirojte CTercle Rapide Transformation  Actior

'_T‘r' dS ;] ] i e :
® : A g Pointala souris
Relatif Palaires Milie Decouper  Intersection RIBIHESERCI A Ctr+k
Foint en coordonnées relatives ... Cirl+R

N

Fainten coordonnes palaires
R Milieu de deux points

Découper en plusieurs parties égales ..

i+l

—I- Faintintersection l
Quelle est la procédure a suivre ?

| Création d'un point en coordonnées polaires,
|| Sélectionnez un point.

Pour sélectionner un point, il suffit de cliquereava souris (cligue gauche) la ou se trouve latpans
le document. Si vous cliquez a un endroit ou ilajyas de point, un message vous indiquera quané p

n'a pas été trouve.

Création d'un point en coordonnées polaires,
Sélectionne: un point,

||Le point n'a pas té trouve,

|

AL

Dans le cas contraire un message vous indiquerieq@nt a bien été trouvé.

ECréatiDn d'un point en coordonnees polaires,
| Sélectionnez un point.
|Le paint a eté trouve,
I

Cette commande donne acces a une boite de digheguettant de créer le point.

Creation d'un point en ceordonneé. .. g]

Waleur de I'angle en degrés U |
Waleur du rayon en mm i |

I:‘ Souhaitez-vous conserver cette valeur
poLt la prochaine utiisation?

Cette boite de dialogue se compose de deux champs :

* Le champ Valeur de l'angle en degrés Il s'agit
de l'angle que fait la droite passant par les de d
points avec I'horizontale. a|pha

* Le champ Valeur du rayon en millimetres: Il
s'agit de la distance entre les deux points.
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10 Les points - 10.5 Comment tracer un pointemitle deux points ?
10.5 Comment tracer un point milieu de deux points ?

Il existe deux possibilités pour créer un pointienilde deux points, soit utiliser la commarididieu de
la barre d'outiPoint, soit utiliser le ment#Point/Milieu de deux points

Xe X
ﬂ a 58 L
‘ ‘ e Droiter Cercle Rapide Transformation  Actio
Polaires Miliewu Découper  Intersection qin Fointa la souris
Point au clavier . CArl+k
N 1
U [ Point en coordonnées relatives .. Cirl+R
| Pointen coardonnés palaires .. Ctrl+F
E

hiliew de deux points

Déacouper en plusieurs patties egales ..
—. Paintintersection Ctrl+ l—

| Création d'un point milieu,
| Sélectionnez un paint.
|

Quelle est la procédure a suivre ?

Pour sélectionner un point, il suffit de cliguereava souris (clique gauche) la ou se trouve latpbans
le document. Si vous cliquez a un endroit ou ilanfyas de point, un message vous indique que & poi
n'a pas été trouvé.

|Création d'un point milieu,
—";Sélectiunnez Lin point,

{ Creation d'un point miieu,

| Selectionnez un point,

|Le point n'a pas eté trouve.

|Le point a eté creer.

| S&lectionnez un paint.

Pour sélectionner le second point, il suffit dguéir avec la souris (clique gauche) la ou se tréeipeint
dans le document. Si vous cliquez a un endroit alyia pas de point, un message vous indique gue |
point n'a pas été trouvé.

10.6 Comment tracer plusieurs points équidistants les uns des autres ?

[Cercl | Roide | acton

Droite Cercle Rapide Transformation  Actior

d .
ﬁ & ‘ e ‘ )( [d  Pointdla sours
) Foint au clavier ... i+ L
Folaires Miligs Découper  Intersection =
| Pointen coordonnées relatives ... Ctri+R
A Fdint en coordonnés polaires ... Ctri+P [
U En'_ Milieu de deux points ?D”

Découperen plusiedrs paries gales .

Ci+l =

Il existe deux possibilités pour créer des poimsidistants —  proint intersection
les uns des autres, soit utiliser la commande D#smode la _
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10 Les points - 10.6 Comment tracer plusieursgcdquidistants les uns des autres ?
barre d'outil Point, soit utiliser le menu Pointdéper en plusieurs parties égales.

Quelle est la procédure a suivre ?

ECréatiDn de plusieurs points egalernent espaces.
| Selectionnez un point.

Pour sélectionner un point, il suffit de cliquereava souris (clique gauche) la ou se trouve latpdns
le document. Si vous cliquez a un endroit ou ilanfyas de point, un message vous indique que & poi
n'a pas été trouve.

Création de plusieurs points égalernent espacés,
Sélectionnez un point.

Le point n'a pas ete trouve,

Le point a &té créer,

Selectionnez un point.

Pour sélectionner le second point, il suffit dejaéir avec la souris (clique gauche) la ou se tréeipeint
dans le document. Si vous cliquez a un endroit alyia pas de point, un message vous indique gue |
point n'a pas été trouvé.

| Création de plusieurs points égalerment espacés,
1 Sélectionnez un paint.

|Le paoint n'a pas até trouve.

|Le point: a &té créer.

|Sélectionnez un paint,

{Le point n'a pas &té trouve.

|Le point a &té créer,

Cette commande donne acces a une boite de digheguettant de créer les points.

Saisie du nombre de part... @
Mornbre de parties 5 i

D Souhaitez-vous conserver cette valeur
pour la-prochaine utilisation?

Cette boite de dialogue se compose de un champ :

* Le champ Nombre de parties : Il s'agit du nombreaities égales dans lequel on découpe la
distance entre les deux points.
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10 Les points - 10.7 Comment tracer un pointrgeetion ?
10.7 Comment tracer un point intersection ?

Il existe deux possibilités pour créer un poineisection de deux éléments, soit utiliser la contdean
Intersection de la barre d'outfPoint, soit utiliser le ment®oint/Point intersection

| Rapide | action|

= e Droite Cercle Rapide  Transformation  Actio
] Gt fdai ‘ /\: ' .C Point 4 la souris -
5 MilieLy Decouper  Intersection Point au clavier .. Clrik
[ Foint en coordonngées relatives .. Ctr+R
A Point en coardonnés polaires ... Ctrl+F
U f Milieu de deux points

Decouper en plusieurs paties egales ..

Foint

Quelle est la procédure a suivre ?

ECréatiDn des points intersection.
| Selectionnez un elément,
i

Pour sélectionner un élément de dessin, il suffitliuer avec la souris (clique gauche) la ourceve
I'élément de dessin dans le document. L'élémededsin une fois sélectionné devient rouge.

H| Création des points intersection,
[ SElectionnez un Elément,

|Le carcle a &t trouve,

| Selectionnez un élement,

Pour sélectionner le second élément de dessiuffil de cliquer avec la souris (clique gaucheplase
trouve I'élément de dessin dans le document.

Le cercle a &té trouve,

1| Selectionnez Ln elément.,

Le cercle a &t frouve,

Le point a eté cree,

Le point a été crée,

Création des points intersection,
Sélectionnez un Elément.
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11 Les droites

11 Les droites

11.1 Comment tracer une droite passant par deux po ints ?

Il existe deux possibilités pour créer une dro@sgant par deux points, soit utiliser la commabDdax
points de la barre d'outiDroite, soit utiliser le meniroite/Droite passant par deux points

| Document | Outlls| Texte | Paint | Droite | cercle | R,

Foint BEGEGES Cercle Rapide  Transformation Action Aide

5 r ’ 7
,z/ ‘ ‘ AP ‘/ﬁ’, ‘/f/ ‘ “arcle E oo el points
= Droite passant par un point avec un angle ..
: Deux points  Angle Distance  Paraléle E e i v Al D
- Diroite paralléle passant par un point
ﬁ arallele Diroite orthogaonale passant par un paint a5
—|  Médiatrice de deux points —
Quelle est |a procédure a suivre 2 | Diroite tangente & un cercle passant par un point

- Droite tangente & deus cercles .

,| Création d'une droite.
| Selectionnez un point,

Pour sélectionner un point, il suffit de cliquereavia souris (clique | gE3ia o oo,
gauche) la ou se trouve le point dans le docun&ntous cliquez a L DD!HEHIE'ItD'aS &t trouve.
un endroit ot il n'y a pas de point, un messages \mdique que le Samil

. L, v Sélectionnez un paoint,
pOIﬂt n'a pas ete trouve. s

Pour sélectionner le second point, il suffit dgqeér avec la souris (clique gauche) la ou se tréeipeint
dans le document. Si vous cliquez a un endroif olyia pas de point, un message vous indique gue |
point n'a pas été trouveé.

|Le point a &té créer,

|| Selectionnez un point,

|| Le point n'a pas eté frouve,
||Le point a &té créer.

EfLa draoite a &té créee.

il Création d'une droite,

i Sélectionnez un point.

Il

11.2 Comment tracer une droite avec un angle ?

Il existe deux possibilités pour créer une drodsgant

par un point avec un angle, soit utiliser la comdean
Angle de la barre d'outiDroite, soit utiliser le menu
Droite/Droite passant par un point avec un angle e

int Cercle Rapide Transformation Action  Aide

Ciroite passant par deux points

Droite passantparun point avec un-angle .

‘Document | Qutis | Texte | Point| Droite | Cercle | R /|| Droite & une distance donnge .. Alt+D

/4] &

Dewyx points Angle Distance Farallgle Droite tangente & un cercle passant par un paint

Diroite paralléle passant par un point

//‘ dle Diroite onthogonale passant par un point es
L

Mediatrice de deux points

. Droite tangente & deux cercles .
A\
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11 Les droites - 11.2 Comment tracer une drovecaun angle ?
Quelle est la procédure a suivre ?

Création d'une droite 3 partir d'un point et d'un angle.
Sélectiontez Un point,

Pour sélectionner un point, il suffit de cligueeava souris (clique gauche) la ou se trouve latpbans
le document. Si vous cliquez a un endroit ou ilanfyas de point, un message vous indique que & poi
n'a pas été trouve.

Cr&ation d'urne droite 3 partir d'un point et d'un angle.

Selectionnez Ln point,

Le point n'a pas &té trouve,
Le point a eté créer,

Cette commande donne acces a une boite de digbegonettant de créer la droite.

Saisie de la valeur de I'a_. &|
1

Angle endegrés |0 |

I:‘ Souhaitez-vols conserver cette valeur
ot g prochaing utilisation?

Cette boite de dialogue se compose d'un champ :

* Le champ Angle en degrés Il s'agit de I'angle que fait la droite
passant par le point avec I'horizontale. alpha

11.3 Comment tracer une droite distante d'un éléme  nt rectiligne ?

Il existe deux possibilités pour créer une droistathte d'un élément rectiligne, soit utiliser tarenande
Distancede la barre d'outDroite, soit utiliser le meniroite/Droite & une distance donnée

| Document | Outils | Texte | Point | Droite | cercle | R

B

DLy points Angle Diistarice Faraliéle

tint Cercle FRapide Transformation  Action = Aide

Ie. F Droité passant par deux points

Droite passant par un point avec un angle ..

Diroite & unedistance donnee. . Al

' Diroite paralléle passant par un point |
ale Diroite orthogonale passant par un point es

-| Médiatrice de deux points =

Diroite tangente & un cercle passant par un point

I Diroite tangente & dewx cercles I

{Création d'une drote & une distance donnée.

| Selectionnez un element rectiiane.

Quelle est la procédure a suivre ?
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11 Les droites - 11.3 Comment tracer une dragéadte d'un élément rectiligne ?

Pour sélectionner un élément de dessin, il suffitliuer avec la souris (clique gauche) la ourceve
I'élément de dessin dans le document. L'élémededsin une fois sélectionné devient rouge.

Un élément rectiligne peut étre de trois typeseddits :

* Une droite
* Une demi-droite
* Un segment de droite

|| Création d'une droite 3 une distance donnge.
1 - . PR i

| Selectionnez un element rectiigne,

{|Le segrment a eté trouve,

Cette commande donne acces a une boite de digheguettant de créer les deux droites.

Saisie de la yaleur de:la . @
Distance en rmm |1E|

I:‘ Souhaitez-vols conserver cette valeur
ot g prochaing utilisation?

Cette boite de dialogue se compose d'un champ :

* Le champ Distance en mm Il s'agit de la distance entre I'élément regiidi et la droite.

11.4 Comment tracer une droite paralléle a un élém ent rectiligne ?

Il existe deux possibilités pour créer une drodeafiele passant par un point a un élément recéligoit
utiliser la commandé®aralléle de la barre d'outiDroite, soit utiliser le menwDroite/Droite paralléle
passant par un point
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11 Les droites - 11.4 Comment tracer une draatealele a un élément rectiligne ?

Docurnent | outils | Texte ;s_l-i'uint-_i Droite '_:Cercle- F_R

- nt Cercle Rapide Transformation Action  Aide
./" ,{p o 4 rd == : :
v ¥ i i §rd 3__;_!; Ciraite passant par deux points L
: Droite pagsant par un point avec un angle ..
© Deux points Angle Distance Parallzle i T o Alt+D
A Erroite paraliéle o it par un point
U e Droite athogonale passant par un point a5
——  Médiatrice de deux points —

Diroite tangente 3 un cercle passant par un point

I Droite tangente & deux cercles I

Quelle est la procédure a suivre ?

| Création d'une draite paraliéle.
| Selectionnez un elément rectiligne.

Pour sélectionner un élément de dessin, il suffitliuer avec la souris (cligue gauche) la oureeve
I'eélément de dessin dans le document. L'élémededsin une fois sélectionné devient rouge.

Un élément rectiligne peut étre de trois typesediits :

¢ Une droite
* Une demi-droite
* Un segment de droite

| Création d'une droite paraléls,

| S&lectionnez un &lément rectiigne.
|Le segment a eté trouve.

| Sélectionnez un point.

Pour sélectionner un point, il suffit de cliquereava souris (cligue gauche) la ou se trouve latpans
le document. Si vous cliquez a un endroit ou ilanfyas de point, le point sera créé.

|sélectionnez Ln élément rectiigne.
-1 Le segrment a &té trouve,

| Selectionnez un point,

;Le point a &td trouve,

|La droite 3 &te crees.

| Creation d'une draite paralléle,

iSélectiDnnez L elérment rectiligne.

11.5 Comment tracer une droite orthogonale a un él  ément rectiligne ?

Il existe deux possibilités pour créer une droitta@gonale passant par un point a un élément iggeil
soit utiliser la command@®rthogonale de la barre d'outiDroite, soit utiliser le menwDroite/Droite
orthogonale passant par un point
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11 Les droites - 11.5 Comment tracer une draiteagonale a un élément rectiligne ?

PDlr‘ut_I Droite :Cercle_'__%_'Rapide_;: 'Actinn__

it Cercle Rapide Transformation Action  Aide
&l [/, | A B : i
f>’ " o . -‘ﬂ‘-:f,'f | g Droite passant par deux points
''''' Droite passant par un point avec un angle .. i
Distance Faraléle Orthogonale Mediatrice  Bissectrice . ) ,
Droite & une distance donnée Alt+D
A Diroite paralléle passant par un point
U Ciraite arthogonale passant parun point:
— médiatrice de deux points ]

Diroite tangente & un cercle passant par un point

I Droite tangente & deux cercles I

Quelle est la procédure a suivre ?

Création d'une droite orthogonale,
Selectionnez un élérment rectiigne.

Pour sélectionner un élément de dessin, il suffitliuer avec la souris (cligue gauche) la oureeve
I'élément de dessin dans le document. L'élémededsin une fois sélectionné devient rouge.

Un élément rectiligne peut-étre de trois typesedéhts :

* Une droite
* Une demi-droite
* Un segment de droite

| Création d'une droite orthogonale.
| Selectionnez un element rectiigne.
|Le segment a &té trouve,
iSéIectiDnnez un paint,

Pour sélectionner un point, il suffit de cliqueeava souris (cligue gauche) la ou se trouve latpans
le document. Si vous cliquez a un endroit ou ilanfyas de point, le point sera créé.

ISéIectiDnnez un glérment rectiligne.
—|Le segment a et trouve,

Sélectionnez un point,

Le point a &te trouve,

La droite a &té créee.

Création d'une droite orthogonale,

Sélectionnez un lérment rectiligne.

11.6 Comment tracer la médiatrice de deux points ?

Il existe deux possibilités pour créer une droitédmtrice de deux points, soit utiliser la commande
Médiatrice de la barre d'outDroite, soit utiliser le meniroite/Médiatrice de deux points
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11 Les droites - 11.6 Comment tracer la médiatde deux points ?

2 | Cercle | Rapide | Action

2 B [

Fardlele Orthogonale Médiatrice  Bissectrice

at Cercle  Rapide Transformation  Action  Aide

ﬂ\-lﬂ ¢ Droite passant par deux points

Diraite passant par un paint avec un angle ...

’ Draite 4 ure distance dornée .. Alt+D
A Diroite paralléle passant par un point
U || Droite orthogonale passant par un point es
I cdistrice de dew points

Diroite tangente & un cercle passant par un point

I Diroite tangente a deux cercles I

Quelle est la procédure a suivre ?

%Cré'atic:n durie draite médiatrice,
iSéIectionnez L pioint,

Pour sélectionner un point, il suffit de cliquereava souris (clique gauche) la ou se trouve latpbans
le document. Si vous cliquez a un endroit ou ilajyas de point, un message vous indiquera quané p
n'a pas été trouve.

| Création d'une droite médiatrice.
| Sélectionnez un point.
|Le point a eté trouve.
| Selectionnez un point.

Pour sélectionner le second point, il suffit degjuér avec la souris (clique gauche) la ou se tréeipeint
dans le document. Si vous cliquez a un endroit alyia pas de point, un message vous indiquerdegue
point n'a pas été trouveé.

[Sélectionnez un point,
—|Le point a &té trouvé,
Selectionnez un point,
e . . b Le point a été trouve,
La droite a &té créee,
Création d'une droite médiatrice,
Selectionnez un point,

11.7 Comment tracer la bissectrice d'un angle ?
Pour créer une droite bissectrice, utiliser la cande Bissectrice de la barre d'outil Droite.

Cercle | Rapicie | Actian)|

24 74 I I I I Y R C A

Distance Faraléle  Orthogonale Mediatrice Bissectrice  Tangente  Tangentes

|

g-PDin

Quelle est la procédure a suivre ?
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11 Les droites - 11.7 Comment tracer la bisseetd'un angle ?

| Creation d'une droite bissectrice,
| Sélectionnez un elérment segrment ou dermi-droite.
|

Pour sélectionner un élément de dessin, il suffitliuer avec la souris (clique gauche) la ourceve
I'élément de dessin dans le document. L'élémededsin une fois sélectionné devient rouge.

{Création d'une droite bissectrice.

| Selectionnez un element segment ou demni-draite,
|Le segment a eté trouve,

| Sélectionnez un élérment segrent ou dermi-droite,

ESéIectiDnnez un élérment segrment ou derni-droite.
—iLe segment a ete trouve,

ESéIectiDnnez U élérment segrment ou dermni-droite.

|Le segment a ate trouve,

|La droite a &té créee,

| Creation d'une droite bissectrice,

| Selectionnez un &lément segment ou demi-draite,

11.8 Comment tracer la tangente a un cercle passan t par un point ?

Il existe deux possibilités pour créer une drogiegente a un cercle passant par un point, sagaurtila
commandelangentede la barre d'outiDroite, soit utiliser le menuroite/Droite tangente a un cercle
passant par un point

oy 8% F
‘ ‘ ‘ 2 l : ‘ I :-’E‘ ~ ‘ O it Cercle. Rapide Transformation Action Aide
Fthogondle Médiatrice  Bissectrice  Tangente  Tangentes ILf Droite passant par deux points =
Droite passant par un point avec un angle ..
o i Diroite & une distance donnée Alt+D
U Diroite paralléle passant par un point

=] Droite arthogonale passant par un paint es
— Mediatrice de deux points a—

Diroite tangente 3 ur cercl ant par ur:point

. > arivra o B =
Quelle est la procédure a suivre ~ I EiFeite tagn & daiit seftiss I

iCréatiDn d'une droite tangente passant par un point,

| Sélectionnez un élément courbe,
I

Pour sélectionner un élément de dessin, il suffitliuer avec la souris (cligue gauche) la oureave
I'eélément de dessin dans le document. L'élémededsin une fois sélectionné devient rouge.
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11 Les droites - 11.8 Comment tracer la tangant@ cercle passant par un point ?
Un élément peut-étre de deux types différents :

* Un cercle
¢ Un arc de cercle

ECréatiDn d'une droite tangente passant par un point,
| Selectionnez un elément courbe,

|Le cercle a &té trouve,

| Sélectionnez un point,

LN

Pour sélectionner un point, il suffit de cliquereava souris (cligue gauche) la ou se trouve latpans

le document. Si vous cliquez a un endroit ou ilajyas de point, un message vous indiquera quané p
n'a pas été trouve.

|Le cercle a &té trouve,
— | Sélectionnez un point,
Le point a eté trouve,
La droite a &té créee.
La droite a &té créee,
Création d'une droite tangente passant par un point,
Sélectionnez un élérment courbe,

11.9 Comment tracer la tangente a deux cercles ?

Il existe deux possibilités pour créer une droaegente a deux cercles, soit utiliser la commande
Tangentes de la barre d'outil Droite, soit utiliker
menu Droite/Droite tangente a deux cercles.

O\

HDEYE

Orthogonale Mediatrice: Bissectrice Tangente  Tangentes

fac)

int Cercle  Fapide Transformation Action  Aide

=} Droite passant par deux points
| Droite passant par un point avec un angle ..

ﬂ Droite & une distance donnge Alt+D
A\ Diroite paralléle passant par un point
U EES Diroite onthogonale passant par un point =

Mediatrice de deux points

Q " t | 'd . . o Diroite tangente & un cercle passant par un point
uelle est la procedure a suivre

Droite tangente 3 dews cerles

Cré&ation d'une droite tangente 3 deux cercles,
Sélectionnez Ln lément courbie,

Pour sélectionner un élément de dessin, il suffitliuer avec la souris (cligue gauche) la oureeve
I'eélément de dessin dans le document. L'élémededsin une fois sélectionné devient rouge.

L'élément peut-étre de deux types différents :

¢ Un cercle
* Un arc de cercle
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11 Les droites -11.9 Comment tracer la tangente a deux cercles ?

Pour sélectionner le second élément de dessiuffil de cliquer avec la souris (clique gaucheplase

trouve I'élément de dessin dans le document.

O

L'élément peut-étre de deux types différents :

* Un cercle
¢ Un arc de cercle

G
\/

H

Création d'une droite tangente 3. deux cercles.
Selectionnez un element courbe,

Le cerdle a &t& trouws,

Sélectionnez un elerment courbie,

|Le cercle a eté trouve,
-i{La droite a eté créee.
iLa droite 3 &té créee.
|La droite a ete creee.
|La droite a &té créee.
| Création d'une droite tangente 3 deusx cercles,
| Selectionnez un élement courbe.
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12 Les cercles

12 Les cercles

12.1 Comment tracer un cercle avec un rayon ?

Il existe deux possibilités pour créer un cerclecawn rayon, soit utiliser la comman@ayon de la barre
d'outil Cercle, soit utiliser le men€ercle/Cercle avec un centre et un rayan

¢ O O O (& (¢

Fiayon L point - Deux points Trois points. Tangente  Tangentes

|

Quelle est la procédure a suivre ?

Cré&ation d'un cercle a partir d'un centre et d'un rayon,
Selectionnez Ln point,

Rapide Transformation  Action  Aide

1

Cercle avec un centre et un point
Cercle passant par deux paints

L ovl

Cercle passant par trois points
g Cercle avec un centre et une tangente
Cercle avec dews tangentes etun rayon ... |

Pour sélectionner un point, il suffit de cliquereava souris (clique gauche) la ou se trouve latpdns
le document. Si vous cliquez a un endroit ou ilanfyas de point, un message vous indique que & poi
n'a pas été trouvé.

Cré&ation d'un cercle a partir d'un centre et d'un rayon,
Selectionnez un point,
Le point a eté frouve,

Cette commande donne acces a une boite de digheguettant de créer le cercle.

5aisie du rayon

Rayon ilj

I:‘ Souhaitez-vols conserver cette valeur
ot g prochaing utilisation?

Cette boite de dialogue se compose d'un champ :

* Le champ Rayon: Il s'agit de la valeur du rayon du cercle erlimétres.
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12 Les cercles - 12.2 Comment tracer un cercésgat par un point ?
12.2 Comment tracer un cercle passant par un point ?

Il existe deux possibilités pour créer un cerclsspat par un
point, soit utiliser la command&n point de la barre d'outil

. o Fapide T i ti Acti Aid
Cercle, soit utiliser le menCercle/Cercle avec un centre et un ° Fpide TTRRSTHIERAR, feRAn AR

Cercle avec un centre et un rayon ..

point. ettt
Caves uncentre et L point
& Cercle passant par deux paints
‘@‘ : - ). ‘O‘ Q ‘ a}‘ ‘ @)\‘ _ Cercle passant par trois points
— d Cercle avec un centre et une tangente

g
Rayon  Unpont Deux points Trois points  Tangente  Tangentes | Cercle avec deuxtangentes etunrayon .. |

|

Quelle est la procédure a suivre ?

Création d'un cercle 4 partir d'un centre et d'un point.,
Sélectionnez Un point,

Pour sélectionner un point, il suffit de cliquerava souris (clique gauche) la ou se trouve latpdns
le document. Si vous cliquez a un endroit ou ilanfyas de point, un message vous indique que & poi
n'a pas été trouve.

Cr&ation d'un cercle 3 partic d'un centre et d'un point,
Selectionnez un point,
Le point a &té trouve,
Selectionnez un point.

Pour sélectionner le second point, il suffit dejaéir avec la souris (clique gauche) la ou se tréeipeint
dans le document. Si vous cliquez a un endroit alyia pas de point, un message vous indique gue |
point n'a pas été trouvé.

|Sélectionnez un paint,
1/Le point a &té trouve,
Selectionnez un point,
Le point a eté trouve,
||Le cercle a éte crée.
Création d'un cercle 4 partir d'un centre et d'un point,
Selectionnez un point,

12.3 Comment tracer un cercle passant par deux poi  nts ?

@ ] O O > e
N \._/J N "«_;' Rapide Transformation Action  Aide
Rayon Unpoint  Dewsx points Trois points Tangente:  Tangentes | KRS AR LA BRI S L R

Cercle avee un centre et un paint

A E Carcle ar ints
—  Cercle passant partrois points

U Cercle avec un centre et une tangente

Il existe deux possibilités pour créer un cerclespat par - Cercleavec deuxtangentes etunrayon.. |

deux points, soit utiliser la command®ux points de la

barre d'outilCercle, soit utiliser le menercle/Cercle passant par deux points

Quelle est la procédure a suivre ?
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12 Les cercles - 12.3 Comment tracer un cercésaiat par deux points ?

Création d'un cercle 3 partir de deus points,
Sélectionnes un point,

Pour sélectionner un point, il suffit de cliquereava souris (clique gauche) la ou se trouve latpdns
le document. Si vous cliquez a un endroit ou ilanfyas de point, un message vous indique que & poi
n'a pas été trouve.

Créatioﬁ d'Ln cercle é'partir de deux points,

Selectionnez Ln point,

Le point a eté trouve,
Selectionnez un point,

Pour sélectionner le second point, il suffit dejeéir avec la souris (clique gauche) la ou se tréaipeint
dans le document. Si vous cliquez a un endroit olyia pas de point, un message vous indique gue |
point n'a pas été trouveé.

{Sélectionnez un point,
—1|Le point a &té frouve.
i Sélectionnez un paint.
|Le point a eté trouve.
|Le cercle a &té crée.
| Création d'un cercle 3 partir de deusx points.
| Selectionnez un point,

12.4 Comment tracer un cercle passant par trois po  ints ?

Il existe deux possibilités pour créer un cerclsspat par trois
points, soit utiliser la commandeois points de la barre d'outil *
Cercle, soit utiliser le menwCercle/Cercle passant par trois

pOintS ol Cercle avec un centre et un rayon ..

o | &

ang  “ercle awec un centre etune tangente

Rapide Transformation  Action  Aide

Cercle awec un centre et un paint

'
\>/

Cercle passant par deux points

Y

f/ m‘\
I‘-._./.I i

WA

Cerele ant par trois points

Un point  Deux points Trois points Tangente  Tangentes Cercle aver dewtangentes et un ravan .

A

[l I ——

Quelle est la procédure a suivre ?

Création d'un cercle 3 partir de trois points,
Sélectionnesz un point,

Pour sélectionner un point, il suffit de cliquereava souris (clique gauche) la ou se trouve latpéans
le document. Si vous cliquez a un endroit ou ilanfyas de point, un message vous indique que i poi
n'a pas été trouve.

iCréatiDr'w d'un cercle é'partir de trois points.

| SElectionnez un point.

|Le paint a eté trouve,
| Selectionnez un paint.

Pour sélectionner le deuxieme point, il suffit diguer avec la souris (clique gauche) la ou seviede
point dans le document. Si vous cliquez a un ehdioil n'y a pas de point, un message vous indigee
le point n'a pas été trouvé.
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12 Les cercles - 12.4 Comment tracer un cercisaiat par trois points ?

1| Création d'un cercle 3 partir de trois points.
SElectionnez un point,
Le point 4 ete trouve,
SElectionnez un point,
Le point a ete trouve,
SElectionnez un point,

Pour sélectionner le troisieme point, il suffit ceuer avec la souris (clique gauche) la ou saviede
point dans le document. Si vous cliquez a un ehdroil n'y a pas de point, un message vous indigee
le point n'a pas été trouve.

| s&lectionmez un point,
7{Le point 3 eté trouve,
Sélectionnez Ln point,
Le point a ete trouve,
Le cerdle a &té crée,
Création d'un cercle 4 partir de trois points,
Sélectionnez Ln paint,

12.5 Comment tracer un cercle avec un centre et un e tangente ?

Il existe deux possibilités pour créer un cerclecaun centre et une tangente, soit utiliser la canta
Tangentede la barre d'outiCercle, soit utiliser le menCercle/Cercle avec un centre et une tangente.

[paint | oratte| Cerde | Rapide | Action| F
N e E} iite lRaplde Transformation  Action Aide
: (G}

o el Cercle avec un centre et un rayon .
peacn B

Cercle avec un centre et un paint

Deux points Trois points  Tangente Tangentes
" R 9 9 E Cercle passant par deux points

ﬁ ang.

Quelle est la procédure a suivre ?

Cercle passant par trais points

5 (cehire etune tangents

Cercle avec deux tangentes et un ravan ..

%Créatiun d'un cercle 3 partir d'un centre et d'une tangente,
i Selectionnez un paint,

Pour sélectionner un point, il suffit de cliquereava souris (cligue gauche) la ou se trouve latpans
le document. Si vous cliquez a un endroit ou ilanjyas de point, un message vous indique que & poi
n'a pas été trouve.

Cré&ation d'un cercle 3 partie d'un centre et d'une tangente.,
Selectionnez un point.

Le point a &té trouve,

Sélectionnez un elerment,

Pour sélectionner un élément de dessin, il suffitliuer avec la souris (clique gauche) la ourceve
I'élément de dessin dans le document.

L'élément peut-étre de cing types différents :

¢ Un cercle
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12 Les cercles - 12.5 Comment tracer un cercde an centre et une tangente ?

* Un arc de cercle

* Une droite

* Une demi-droite

* Un segment de droite

| Sélectionnez un paint,

1| Le point a &té trouve,

Sélectionnez Ln lément.

La droite a &t& frouvse,

Le cercle a até crée.

Création d'un cercle a partic d'un centre et d'une tangente.
Selectionnez un point,

|Le point a eté créer,
| Sélectionnez un &lément.
|Le cercle a eté trouve.
|Le cercle a eté crée,
|Le cercle a été crée,
| Creation d'un cercle a partir d'un centre et d'une tangente,
| SElectionnez un point,

12.6 Comment tracer un cercle avec deux tangentes et un rayon ?

Il existe deux possibilités pour créer un cerclecagteux tangentes et un rayon, soit utiliser lamande
Tangentesde la barre d'outiCercle, soit utiliser le menwCercle/Cercle avec deux tangentes et un
rayon.

| Droite | Cercle | Rapide | Action|
~ ; \ ‘ ‘ ‘C\‘ ] Rapide Transformation  Action  Aide

P 1
\
) =
w S : Cercle avec un centre et un rayon .

-

Cercle avec un centre et un point
paints Trois points Tangente  Tangentes .

7

Gﬁ Cercle passant par deux paints
_| Cercle passant partrois points
U ng Cercle avec un centre etune tangente

Cefcle aver delx langentes et un ravon

Quelle est la procédure a suivre ?

Création d'un cercle 3 partir de deus tangentes et d'un rayvon.
Sélectionnez un elérment.

Pour sélectionner un élément de dessin, il suffitliuer avec la souris (clique gauche) la oureeve
I'élément de dessin dans le document. L'élémededsin une fois sélectionné devient rouge.
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12 Les cercles - 12.6 Comment tracer un cercke @eux tangentes et un rayon ?

L'élément peut-étre de sept types différents :

Un cercle

Un arc de cercle

Une ellipse

Un arc d'ellipse

Une droite

Une demi-droite

Un segment de droite

fCréatiDn d'un cercle 3 partir de devusx tangentes et d'un rayon,
| Selectionnez un elérment.

|La droite a été trouvée.

| Sélectionnez un lément.

Pour sélectionner le second élément de dessiuffil de cliquer avec la souris (clique gaucheplase
trouve I'élément de dessin dans le document. Leéabe dessin une fois sélectionné devient rouge.

L'élément peut-étre de sept types différents :

Un cercle

Un arc de cercle

Une ellipse

Un arc d'ellipse

Une droite

Une demi-droite

Un segment de droite

| Création d'un cercle 3 partir de deux tangentes et d'un ravon,
| SElectionnez un elément.,

|La droite a &té trouvée,

| SElectionnez un element.,

|La droite a &té trouwnée,

Cette commande donne acces a une boite de digheguettant de créer le cercle.

Cette boite de dialogue se compose d'un champ :

Saisie du rayon

) Rayar |1E|
Le champ Rayon: Il s'agit de la valeur du rayon du cercle e o

miIIimétres. D SDuhaitez-VDu; conslgrvel-r cette valeur
piour la prochaine utiisation?
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12 Les cercles - 12.6 Comment tracer un cercée @eux tangentes et un rayon ?
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13 Les transformations

13 Les transformations

Pour réaliser une transformation, il est tout d’dbwécessaire de sélectionner les éléments a aramsf
Tous les éléments ne sont pas sélectionnables.|€mss des éléments suivants :

* Les droites
* Les demi-droites

Par contre les éléments comme le texte ou les heglsont sélectionnables et donc peuvent fairget'ob
d'une transformation.

Il existe cing types de transformations possibles :

* La translation

* La rotation

* L'homothétie

* La symétrie par rapport a un point

* La symétrie par rapport a une droite

13.1 Comment réaliser une translation ?

Il existe deux possibilités pour réaliser une tlaien, soit utiliser la commandEranslation de la barre
d'outil Transformation, soit utiliser le mendransformation/Translation.

Document | Qutis | Texte | Paint | Droite | Cercle | Rapide | Action |

‘ @ ‘ | ‘ ‘I:I”n‘ ‘_lL

: Translation Rotation Homothétie Symetrie  Symeétrie

e Tr:aﬁ:;:ﬂ:;rr'r'|::1ti|:|r| Action  Aide

tc.;-\_,‘ . ‘ ‘ g

Transl Efti-l:l f

Rotation ...

Hamathetie ...
N ol Symétrie par rapport & un point
U i Symétrie par rapport 3 une draite

Quelle est la procédure a suivre ?

Translation d'objets selectionnés.

Cette commande donne accés a une boite de digbegonettant de réaliser la translation.
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13 Les transformations - 13.1 Comment réaliser tnanslation ?

Transiation

Yaleur de % |E|
Yaleur de y |E|

D Souhaitez-vous. dupliguer
'ensemble des ohiets selectionnés?

Cette boite de dialogue se compose de deux champs :

* Le champ Valeur de x: Il s'agit de la valeur en millimetres de la sktion suivant I'axe des
abscisses.

* Le champ Valeur de y: Il s'agit de la valeur en millimetres de la sktion suivant I'axe des
ordonnées.

La case a cocher permet de dupliquer les objetstsghnes.

13.2 Comment réaliser une rotation ?

Il existe deux possibilités pour réaliser une fiotgtsoit utiliser la commandeotation de la barre d'outil
Transformation, soit utiliser le mendiransformation/Rotation.

| Document | Outis | Texte | Point | Droite | Cercle | Rapids | Action |

JoN=ReN=Nn

Translation  Rotation Homothétie  Symetrie Syrnétrie

i Action Aide

#

Translation ...

Homathetie ...
A E Symeétrie par rapport & un point
U un Syrmétrie par rapport 3 une droite

Quelle est la procédure a suivre ?

|| Rotation d'objets selectionnes,
| Selectionnez un paint.

Pour sélectionner un point, il suffit de cliquereava souris (clique gauche) la ou se trouve latpdns

le document. Si vous cliquez a un endroit ou ilajyas de point, un message vous indiquera quané p
n'a pas été trouve.

Riotation d'objets selectionnés,
Selectionnez un point,
Le point a été trouve,
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13 Les transformations - 13.2 Comment réalisey tatation ?
Cette commande donne acces a une boite de digbeguettant de réaliser la rotation.

Rotation

Waleur de 'angle en degrés D

I:‘ Souhaitez-vous dupliquer
'ensernble des ohjets selectionngs?

%’; e

Cette boite de dialogue se compose d'un champ :

* Le champ Valeur de I'angle en degrésll s'agit de la valeur en degrés de I'anglead®tation.

La case a cocher permet de dupliquer les objetstggnes.

alpha Centre de
la rotation
13.3 Comment réaliser une homothétie ?

Il existe deux possibilités pour réaliser une hdréte, soit utiliser la commanddéomothétie de la barre
d'outil Transformation, soit utiliser le mendransformation/Homothétie.

| Document | Outils | Texte | Point | Draite | Cercls | Rapide | ACtion |

B o

Sl Action Aide

‘t(; '
o Translation ...
. Translation  Rotation  Homothétie Swmétrie Symétrie Rotation
A E Symétrie par rapport 3 un point
U el Symetrie par rapport & une draite |

Quelle est la procédure a suivre ?

Hormothetie d'objets selectionnés,
Sélectionnes un point,

Pour sélectionner un point, il suffit de cliquereava souris (clique gauche) la ou se trouve latpédns

le document. Si vous cliquez a un endroit ou ilajyas de point, un message vous indiquera quané p
n'a pas été trouve.
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13 Les transformations - 13.3 Comment réalisexr nmmothétie ?

Homothetie d'objets selectionngs,
Selectionnez un point.
Le point & &té trouve,

Cette commande donne acces a une boite de digheguettant de réaliser 'hnomothétie.

Homothetie

Yaleur dur factewr |D |

D Souhaitez-vous dupliguer
'ensemble des objets selectionnés?

Cette boite de dialogue se compose d'un champ :

» Le champ Valeur du facteur: Il s'agit de la valeur du facteur d'agrandisseime

La case a cocher permet de dupliquer les objetstsghnes.

13.4 Comment réaliser une symétrie par rapportau  n point ?

Il existe deux possibilités pour réaliser une symbar rapport a un point, soit utiliser la commian

Symétrie de la barre d'outil Transformation, sdaiiser le menu Transformation/Symétrie par rapgort
un point.

1e BIEIEaEE Action Aide

IE

i ‘ o 1&
= | i (il L Translation ...
: : . - - . ~ | Rotation .. =
© Translation Rotation  Homothétie  Symetrie Symetrie e |
! Homuothetie ..

A\

: Syimiettie par rapport 4 un point
U wp Symétrie par rapport & une draite
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13 Les transformations - 13.4 Comment réalisexr symétrie par rapport a un point ?
Quelle est la procédure a suivre ?

Syrmétrie par rapport & un pc:i'nt_des ohjets selectionnes.
Selectionnez Ln point,

Pour sélectionner un point, il suffit de cliquereava souris (cligue gauche) la ou se trouve latpans
le document. Si vous cliquez a un endroit ou ilajyas de point, un message vous indiquera quané p
n'a pas été trouve.

Symetrie par rapport 3 un point des obiets selectionngs.

Selectionne:z un point,
Le point a &té trouwve,

Cette commande donne acces a une boite de digheguettant de réaliser la symétrie.

'Symétrie par rapport a un point g|

D Souhaitez-vous. dupliguer
'ensemble des ohiets selectionnés?

G 0K Annuler
b

La case a cocher permet de dupliquer les objetstsghnés.

Centre de la
symeétrie

13.5 Comment réaliser une symétrie par rapportau  ne droite ?

Il existe deux possibilités pour réaliser une symgtar rapport a une droite, soit utiliser la coamuie
Symétrie de la barre d'outilTransformation, soit utiliser le menuTransformation/Symétrie par
rapport a une droite.
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13 Les transformations - 13.5 Comment réaliser symétrie par rapport a une droite ?

| Document | Outils | Texte | Point | Droite | Cerdle | Rapide | Action |

[®] B == A

el Transtormation: g}

¥R
¥

Translation ...
Translation Rotation Homothéetie Symetrie  Symetrie Rotation ...
N Haomathetie ...
2 Symeétrie par rapport & un point
U Symettie par ragport & une droife

Quelle est la procédure a suivre ?

Symétrie par rapport & une droite des obijets selectionngs,
Selectionnez un elément rectiigne.

Pour sélectionner un élément de dessin, il suffitliuer avec la souris (cligue gauche) la oureave
I'eélément de dessin dans le document. L'élémededsin une fois sélectionné devient rouge.

Un élément rectiligne peut-étre de trois typesedéhts :

¢ Une droite
* Une demi-droite
* Un segment de droite

| Syméettie par rapport 3 une droite des ohijets selectionnés,
| Selectionnez un &lement rectiigne.
|La droite a &té trouvée,

Cette commande donne acces a une boite de digheguettant de réaliser la symétrie.

Symétrie par rapport a une dr... [g|

D Souhaitez-vous. dupliguer
'ensemble des ohiets selectionnés?

La case a cocher permet de dupliquer les objetstsghnes.

Axe de la symétrie
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14 Le texte

14 Le texte

14.1 Comment écrire du texte ?

Il existe deux possibilités pour écrire du textai sitiliser la commande
Texte de la barre d'outiTexte, soit utiliser le menUexte/Texte

|

Foint Droite Cercle Rapi

utl  Gras Al+B  tar
B e i e B s - = falique Alt+
“;: ‘ “?i ‘ ‘A‘ ‘ (— Ceci est une zone de texte, 1 souigne Alt+U
=] L= | — dl suffit de taper son texte a oy Aianement 3 gauche AltsL
Centrer  Justifier Texte "intérieur] ! | Aignementadraite Alt+R |
| | Centrar Alt+C
[ B e [ ] = =
A\ Justifier Alt+d

]

Quelle est la procédure a suivre ?

Zore de texte.
Cliguez et tenez appuyé pour créer une zone de texte,

A l'aide des poignées, il est possible de redinoemsr la taille de la zone de texte. Il est égatéme
possible de déplacer celle-ci a tout moment.

14.2 Comment mettre en gras ?

Il existe deux possibilités pour mettre du textegeas, soit utiliser la
commande Gras de la barre d'outilTexte, soit utiliser le menu s BN Foint Droite cercle Rapit

Texte/Gras. W e AltE B
?, Italigue Alt+l |
Tt W e e - _ | Bouligné Alt+l
A‘ ‘A ‘ A ‘ :CECi est une zone de (::} E‘r Alignement 4 gauche Alt+L
: = dexte, il suffit de taper u | Mignementadraite AR |
5ras Italique  Souligner son texte a Ilintérieurj : Centrer Alt+C |
i_ __________ R e 5 Justifier Alt+d
Texte i
|
14.3 Comment mettre en italique ?
Il existe deux possibilités pour mettre du textdtalique, soit utiliser la
commandeltalique de la barre d'outilTexte, soit utiliser le menu i Paint Drate Cercle Rapi
TeXte/Ita“que C)ut:' Gras Alt+B %iap
— Rl
W | SESESTEE SRS . | j | soulign Al
‘&‘ i@ ‘ b‘% ‘ :Cec" ESt un.e zone de C:) E_t Alignement 4 gauche A+
= dexfte, il suffit de taper son N B igrementadiie: aien [
o e b fexte & l'intérieur] : | cenner AC |
.I_ __________ s ey = Justifier Alt+ I

Texte

: ]

]
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14 Le texte - 14.4 Comment mettre en souligné ?

14.4 Comment mettre en souligné ?

Il existe deux possibilités pour mettre du texteseualigné, soit utiliser la F
commandeSouligner de la barre d'outilTexte, soit utiliser le menu | Feint Droe Betcle ep
Texte/Souligné By G il

—  lalique Alt+

--------------------- ] — ;
- Ceu estune zone de texte, | gl memertagautin A
b{% | Aignerenta droite AR |
&= o) ‘I_ suffit de taper son texte a ‘ Contrar e
Gras Italigue  Souligner M | B Justifier Alt+d i
~ Wi e S " Texte
] '
14.5 Comment aligner le texte a gauche ?
Il existe deux possibilités pour aligner du textgaache, soit utiliser la
commandeGauche de la barre d'outilTexte, soit utiliser le menu . Point Droite Gercle Rapid
Texte/Alignement a gauche wt oras AlB e
—  ltalique Alt+
:JI | Bouligné Alt+lJ
_____________________ _. | Alianament 3 dauche 5
= ‘:_. ‘j‘ ‘:_.‘ Cem est une zone de texte, b t*
= = = = il suffit de taper son texte a ‘ = z"g"temema wrotte NE:C =
| entrer |
A Gauche & Droite  Centrer Justifier ’mterleur] i [ Justifiar Alt+d .
e i [ -
N Texte
[} #
14.6 Comment aligner le texte au centre ?
Il existe deux possibilités pour aligner du textecgntre, soit utiliser la
commandeCentrer de la barre d'outilTexte, soit utiliser le menu = QEE rort Drote cercle Rapi
Texte/Centrer. i Gras AleB
= Italique Al |
j | Souligné Alt+L)
e — — =T IR T T Y [ Alignement 4 gauche Alt+L
[= “_‘ ‘ - “_‘ .Cem est une zone de texte, | sch
5._'_'-| I"'._:i _-| I._:i | Alignementd droite Alt+R |
= = =] = ¢|I suffit de taper son texte aq Friio: '
A Gauche A Droite  Centrer  Justifier E Imterleur] . Justifier Alt+] i
" B RES B S - Texte |
] '
14.7 Comment aligner le texte a droite ?
Il existe deux possibilités pour aligner du text@raite, soit utiliser la
commande Droite de la barre d'outilTexte, soit utiliser le menu * e e =S
Texte/Alignement a droite ut oras A tar
= [talique Alt+
“““““““““““ Z| Souligné Alt+
F! ‘ ‘ ‘ = ‘ ‘| I CECl est une Zone de tEXtED e Alignerment 4 gauche Alt+l |
— * il suffit de taper son texte 7 alignementa drote Alt+tE 1R
& Gauche A Drote  Cenftrer  Justifier | l'intérieur | Centrer Alt+C |
B [ = Justifier Alt+d I

Texte

A\

]

. .
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14 Le texte - 14.8 Comment justifier le texte ?

14.8 Comment justifier le texte ?

Il existe deux possibilités pour justifier du texseit utiliser la commande
Justifier de la barre d'outilexte, soit utiliser le mendexte/Justifier.

| Gras
—] —] = =] W e T L T - = [Italique
= !_\‘ !_|‘ !_\‘ Ceci est une zone de texte,, | couigne

4l suffit de taper son texte oy
{'intérieur] !
A W A e R |

A Gauche A Droite Centrer Justifier

| Centrer

Point Droite Cercle Rapic

ALE
Alt+
Alt+LJ

Alignement 4 gauche Alt+L
Alignernent 4 droite Alt+R |

Alt+C

: —

14.9 Comment changer de police de caractéres ?

Pour changer la police de caractére, il faut sdreedans la barre d'outil Texte er.

faire défiler la boite de choix. Cliquez sur le ndmla fonte qui vous intéresse pou ¥

modifier celle-ci dans la boite de texte sélecti@mnn swsimp |
I SwWTxt I
e S - Lo |
Ceci est une zone de texte, if, hhorna

guffit de taper son texte a*' _

Yintérieur |

1
| Trebuchet M5
| T e Ml o s |
Verdana

14.10 Comment changer la taille de la police de ca racteres ?

Pour changer la taille de la police de caractéfaut se rendre dans la barre d'outi
Texte et faire défiler la boite de choix. Cliquer & taille qui vous intéresse pour

modifier celle-ci dans la boite de texte sélectimn o

M- -mmmmmm e m o L -

Ceci est une zone de
dexte, 1l suffit de tapem
son texte a 1‘intérieur.|

T — e [ ]

.'Dnte
-
i e
8
g
10
11
12 o
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15 Les hachures

15 Les hachures

15.1 Comment sélectionner un type de hachure ?
Il suffit de cliquer sur la hachure que I'on sotdaians la liste déroulante de la barre d'otisls.

Trait fir miste

_v|§
su -

Chioix d'ur trait

Nom de la hachure ; Classic 45°
Angle : 450 °

Type de trait définissant le contour :
Trait fort
Coupe partielle

Types de trait intérieur :
Nom : Trait fin
Espacement: 2.0

15.2 Comment hachurer ?

Il existe deux possibilités pour réaliser une haehwsoit utiliser la commanddachurer de la barre
d'outil Action, soit utiliser le meniction/Hachurer.

70 4 (4 [ —

| Découper  Hachurer  Chanfrein Arrondi Croi Découper

oo

Hachurer

A\ Chanfrein ...
U Congés ..
Cron .

Creation d'une hachure,
Quelle est la procédure a suivre ? |Veuillez cliquer. . Information éléments |

i Information surface

cotation ... |
Pour hachurer une surface, il suffit de cliquemadrieur de cette surface. | TaHs I

Voici un certain nombre d'exemples.

* Exemple 1 : Intersection de droites
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15 Les hachures - 15.2 Comment hachurer ?
* Exemple 2 : Surface avec des contours intérieurs

(s o 7

\_ U 7

* Exemple 3 : Surface avec plusieurs types de tibgggit d'un exemple avec des traits forts, des
pointillés et des traits d'axes. |
| |

N

Vous pouvez remarquer que la hachure ne tient apte des traits pointillés et des traits d'axedaC
est dd a la définition méme de la hachure.

v/ /S 7/ )Nom de la hachure : Classic 45°

Angle : 450 °

Type de trait définissant le contour :
Trait fort
Coupe partielle

Types de trait intérieur :
Nom : Trait fin
Espacement: 2.0

G

Vous pouvez remarquer ici que d'apres la définierla hachure, les traits définissant les contearg
les traits forts et les traits Coupe partiellegetaucun cas les traits fins, les traits mixtedesutraits
pointillés.
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15 Les hachures - 15.2 Comment hachurer ?
* Exemple 4 : Surface avec une coupe partielle

Pour pouvoir réaliser ceci, il faut utiliser le
trait Coupe partielle et non pas le trait fin.

e W@ (pmal] | - .

Chaix d'une hachure
_[Trait fin —

Nom du trait :Coupe partielle
Epaisseur:0 2

_[Trait fin mixte

rait fin pointilé

15.3 Comment créer une hachure ?
Il existe deux possibilités pour créer une hachswod, utiliser la commandelachures de la barre d'outil

Outils, soit utiliser le men®@utils/Hachures.
i r
% =l Texte Foint

| E ] 2

Selection Grouper Degrouper  Trait  Trait double Hachures ul—é Selection Sin
| Grouper
Dégrauper
Traits ...
it Traits double . 5

Cela donne acceés a la boite de dialogue suivante :

Zone de choix
permettant de choisir
une hachure déja % Création d'une hachure

existante
Wz
Création d'une | -
nouvelle hachure |::> [ Création d'une hachure J

[ Suppression d'une hachure ]

Zone de
visualisation
de la hachure

P, ‘ Couleur ’

Suppression d'une

it
e \ nnuler
l'utilisateur -

Valider son choix Annuler la boite
de dialogue
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15 Les hachures - 15.3 Comment créer une hachure

Choix du
type de trait
délimitant la

hachure.

Le bouton
Ajouter
permet

d'ajouter un
type de trait
ala liste

> |

Choix du
type de trait
définissant la

hachure.

Le bouton
Ajouter permet
d'ajouter un
type de trait a la
liste

Nom de la hachure

Nom | \

Traits délimitant la hachure

Trait fort ‘
v
Ajouter ’ ‘ Supprirner ’
Traits définissant la hachure
Trait fort ‘
v
\
Espacement : iU,UDD \ i
Ajouter ‘ Supprimer ’

Orientation de la
hachure

Angle D \

Liste d
trait pef
déli

¢

Liste d
. trait pel
définir

Création d'une hachure g]

/[\

Valider son choix

Exemple de hachure définie par I'utilisateur

Creation d'une hachure

Mo |[Ma hachure |

Traits délimitant la hachure

Coupe partiele i
7
Ajouter ‘ ‘ Supprimer ‘
Traits définissant la hachure
Trait fin pointile
i~
Ezpacement ; =2,DDD | T
Ajouter ‘ Supprimer ‘
of OK

Annuler la boite de
dialogue

Angle !45 |

Trait fiort

Coupe partiele

i rait: fin pointile

s types de
mettant de
iter un
tour

s types de
mettant de
|la hachure
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15 Les hachures

Creation d'une hachure

| o R
L A e e ]
s
1

[ créationdune hachure |

[ Suppression d'une hachure ]

‘ Couleur ‘

15.4 Comment modifier une hachure ?

Pour modifier une hachure, il faut la sélectionagec l'outil de sélection, puis choisir la hachure
souhaitée dans la liste de choix.

[LIGLIEZ BT TENeZ appuye noLr s

Angle :-30.0 °

Nom de la hachure : Classic -30° i

Type de trait définissant le contour :
Trait fort
Coupe partielle

Types de trait intérieur :
Nom : Trait fin
Espacement: 2.0

7
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16 La couleur

16

16.1

La couleur

Comment choisir une couleur ?

Il existe deux possibilités pour accéder a la bdiedialogue permettant le
choix de la couleur, soit utiliser la comman@euleur de la barre d'outil ¥

Couleur, soit utiliser le menouleur/Choix de la couleur.

£
*

N

&/

Coulewr

Appliguer

Appliguer

Rernplir

A\

]

Choix de |a couleur courante

HE | RYVE

Dernier :

Apercu

Couleur

[ OK H Annuler ][ Restaurar ]

Outils Texte Fain

Appliquer au contaur

Appligquer a l'intérieur

Remiplir

Metire au premier plan 5

de la couleur courante

Mettre enarriégre plan =

Apercu

Couleur

[ K H Annuler ][ Restaurer ]

Choix de |a couleur courante

| Echantilans | HSE

Rouge

Wert

Blewu

85

170

DT<__E D-_-{_:_l 1::-_(__[

[ IR RO (| | 0 ::
85 170 25
85 170 255

Apergu

Couleur

[ ]34 H Annuler ][ Restaurer ]

Apercy

[_ OK H Annuler ][ Restalrer J
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16 La couleur - 16.2 Comment remplir l'intériedlun contour ?
16.2 Comment remplir I'intérieur d'un contour ?

Il existe deux possibilités pour remplir l'intérfediun contour, soit utiliser la comman&emplir de la
barre d'outilCouleur, soit utiliser le menCouleur/Remplir.

3 ‘ ‘ ‘ ‘ ‘I&/‘ = Outils  Texte: Fain

Coulewr  Appliguer  Appliguer  Remplir wle - Chaix de la couleur ait
Appliguer au contour
. I, tr:
Appliquer & linterieur
ﬁ Remplir
¥ Mettre au premier plan 5

| Mettre en-arrigre plan L

e .
* :f X Pour remplir un contour fermé, il suffit de cliquér
| ! l'intérieur de celui-ci.

16.3 Comment changer la couleur d'un trait ?

Il existe deux possibilités pour changer la couldun trait, soit utiliser la commandepliquer de la
barre d'outilCouleur, soit utiliser le men@ouleur/Appliquer au contour.

Outils Texte Fuoin

Couleur  Appliguer  Appliguer  Remnpliv :uuléi Choix de la couleur it

AF ftaur
tire

Appliguer 3 lntérieur

U Remplir

a Metire au premierplan | 5
_ | Mettre en arrigre plan ]

sélectionner I'élément. Il est possible de sélango
plusieurs éléments en méme temps pour leurs agpligu

: "

:' % ! Pour changer la couleur d'un trait, il est nécessde
i : =)

couleur choisie.

16.4 Comment changer la couleur d'une hachure ?

Il existe deux possibilités pour changer la coulune hachure, soit utiliser |
commandeAppliquer de la barre d'outilCouleur, soit utiliser le menur
Couleur/Appliquer & l'intérieur . &) e
e Chaix de la couleur laif
Apnpliguer au contour
2 N [ %] |
Coulewr  Appliguer  Appliguer — Rernplic I3 Mettre au premierplan | £

Mettre en arrigre plan

i
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16 La couleur - 16.4 Comment changer la couléun& hachure ?

B--=--= B = = ]
! [
! '
' Q
: X Il s'agit de la méme procédure pour
: % ! changer la couleur d'un remplissage
j f
1 I
] |
! |
J |
1 i
PBe = mm om0 momm - |
16.5 Comment mettre un objet au premier plan ?

Il existe deux possibilités pour mettre un objetpaemier plan, soit utiliser la commanBbevant de la
barre d'outilCouleur, soit utiliser le menouleur/Mettre au premier plan.

Niveau de transparence
7 B
SR U B Outils Texte Pain

0 5 10 Devant  Derrigre

ule  Choixde la couleur it
/ Appligquer au contaur
E Appliguer a l'intérieur i
Remplir '
Mettre gu premier plan
Mettre en arriégre plan
16.6 Comment mettre un objet au dernier plan ?

Il existe deux possibilités pour mettre un objetpaemier plan, soit utiliser la commanBerriére de la
barre d'outilCouleur, soit utiliser le menouleur/Mettre en arriére plan.

MNiveau de transparence
7 B
10

e Cutils - Texte Point
] 5 Devant  Detriére Juh:;f Chaix de la couleur ite
Appligquer au contour
N . s trar
Appliguer § linterieur
U Remplir
a | Mettre au premierplan | 5

Mettre an arrigre plan

Ce X eur Cercle de couleur
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16 La couleur - 16.7 Comment gérer la transpaeefc

16.7 Comment gérer la transparence ?
Niveau de transparence Pour faire varier la transparence d'un remplissagest nécessaire de
= J ——— ?:éz)lﬁ;:;ilj)rnner I'élément, puis de faire varier leseur de la barre d'outils
0 5 10 '
LR g
3

Cércle de coulgur

[ EEEE N S [
16.8 Comment changer la couleur d'un type de trait ?
Création d'un trait Création d'un trait
i Trait fort
[ Création d'un-trait continu ] [ Craation d'un trait continu ]

| création dun trait pointile | | Création d'un trait pointile |

[ Suppression d'un trait ] [ Suppression d'un trait ]

‘ Couleur ‘ Couleur

-\II.J. o b . &y

16.9 Comment changer la couleur d'un type de hachu re ?

Création diune hachure

Creation d'une hachure

[ Création d'une hachure ] [ Création d'une hachure ]

[ Suppression dune hachire ]

[ Suppression d'une hachure ]

Couleur

Couleur

7
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17 Les fonctions avancées

17 Les fonctions avancées
17.1 Point
17.1.1 Barycentre d'une surface simple

Il existe deux possibilités pour créer le barycendfune surface simple, soit utiliser la commande
Barycentre de la barre d'outiPoint, soit utiliser le menoint/Barycentre surface compléte

) XY (R

Droite  Cercle Rapide Transformation Actio

Découper [ntersectionBarycentre Barycentre = Point & I souris
_ Point au clavier ... Ciri+k |
4 E Point en coordonnées relatives . Ctrl+R
ﬁ M[ Point en coardonnés palaires .. Ctri+T

Milieu de deux points

Dacouper en plusieurs patties égales ..
Une surface simple ou une surface compléte est L Fraintintersection Ctri+l g
surface ne contenant pas de contour intérieur. Jarycehire BUface complbte

Bamentre surface complaxe

+ +

e m e e Cr&ation du baryceritre,
iCréatiDn du barycentre, Weuilez cliquer,
evilez cliguer. Le point 3 &té crée.

17.1.2 Barycentre d'une surface complexe

Il existe deux possibilités pour créer le barycerdlune surface complexe, soit utiliser la commande
Barycentre de la barre d'outiPoint, soit utiliser le men#oint/Barycentre surface complexe

‘)(‘ ‘8‘ “ nite Droite Cercle Rapide Transformation  Actio

Découper [ntersectionBarvcentre Barycentre Tey Pointala souris
Point au clavier ... Crl+be
E Paint en coardonnées relatives . Ctrl+R
ﬁ “ Paint en coardonnés polaires ... Ctrl+T

Milieu de deux points
Une surface complexe est une surface contenant —— —

. , . Decouper en plusieurs paties egales ..
contours Interieurs.

Foint intersection Cirli+l g

Barycentre surface compléte
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17 Les fonctions avancées - 17.2 Rapide

+ (+

Création du barycentre cormplexe,

: 3 Création du barycentre complexe.
Welilez cliquer,

vevillez cliguer,
— = ||Le point a &té crée,

17.2 Rapide

17.2.1 Fonction Tangente

Il existe deux possibilités pour créer un segmamigént a deux cercles, soit utiliser la commande
Tangentede la barre d'outiRapide, soit utiliser le mentRapide/Tangente

= 5 ;
Q\)}' @ ‘ > ‘ /.\ ‘ \"-'“1 Transfarrmation
Tangente Décaler  Pralonger  Joindre  Raccarder ycle  Droite horizontale
_" Droite verticale
A C‘ Drroite aver un angle
U —  Sedment
Elig  Cercle
| Rectanale =
, . . Ellipse
La procédure a suivre : T haric
ahdente:
Décaler
ECréatiDn d'un segrment tangent 3 deusx cercles, Frolonger

| Sélectionnez un elément courbe, :
| Joindre

Raccarder

Suppressian

|Sélecti0nnez un elerment courbe,
—|Le cercle a &te trouwe,
Selectionnez un elément 3 garder.
Tenez appuyé la touche CTRL pour conserver plusieurs eléments,
Le segment 3 &té crée,
Création d'un segrment tangent 3 deusx cercles.
Selectionnez un element courbe,
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17 Les fonctions avancées - 17.2 Rapide
17.2.2 Fonction Décaler

Il existe deux possibilités pour décaler un élémsoit utiliser la commandBécaler de la barre d'outil
Rapide, soit utiliser le mentiRapide/Décaler

le Transfarmation A
p— - I role  Droite horizontale
(| L s
b ‘ ‘@ ‘ >‘ ‘/-\‘ s __ Droite verticale

" ; /1 Droite avec un angle
Tangente Decaler  Prolonger  Joindre Raccorder p.|
——  Begment
Jdip  Cercle
. Rettangle [
Ellipse

Tangente

Cecalar

Pralonger
Joindre
Raccarder
Suppression

Pour un segment
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17 Les fonctions avancées - 17.2 Rapide
Pour un cercle

Pour une ellipse

17.2.3 Fonction Prolonger

Il existe deux possibilités pour prolonger un élémesoit utiliser la
commandeProlonger de la barre d'outilRapide, soit utiliser le menu
Rapide/Prolonger.

Transformation A

vl Droite horizontale

— - | Draoite vericale
r —\\ | 1
L& ] Y
\I}) ‘ @-C]f ‘ \)" ‘/.\ ‘\"}‘ (| Droite avec un angle
. ) — Segment
Tangente Décaler  Prolonger Joindre  Raccorder
dig  Cercle
Rectangle L

ﬁ Ellipse
Tangente B

Si l'on considére deux éléments, I'élément 1 dénfiént 2, prolonger Ll
I'eélément 1 par rapport a I'élément 2 consisteraratyr I'élément 1 pour que
celui-ci ait une intersection avec I'élément 2dlt étre nécessaire d'agrand
I'élément 2 si celui-ci est trop court pour qu'aiy une intersection.

Frolonger
Joindre
Raccorder

Suppression

Exemple de prolongation d'un segment sur un cercle.

— 0O —C
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17 Les fonctions avancées - 17.2 Rapide
17.2.4 Fonction Joindre

Il existe deux possibilités pour joindre deux élé@msesoit utiliser la commande
Joindre de la barre d'outil Rapide, soit utilisenenu Rapide/Joindre.

=] Transformation A

ol Droite horizontale

Diroite verticale

% ‘ ‘@‘ ‘ >‘ ‘fﬁm ‘ ‘\\J‘ C Draite avec un angle
| Segment
Tangente Decaler  Prolonger  Joindre Raccorder G4 Cercle
| Rectangle =
- Ellipse
U . Tangente m

Décaler

Prolonger

| Joindre: !

Raccorder
Suppression

Si I'on considére deux éléments, I'élément 1 Entiént 2, la fonction Joindre
prolonge les deux éléments pour que ceux-ci seh@icen un point
d'intersection.

Exemple de la jonction de deux segments.

17.2.5 Fonction Raccorder

Il existe deux possibilités pour raccorder deuxm@ats, soit utiliser la
commande Raccorder de la barre d'outil Rapide, atiliser le menu
Rapide/Raccorder.

% O

Transformation A

arcle Droite horizontale

Draoite vedicale

>-f‘ ‘;‘f\ ‘ ‘ '\_/l‘ C Droite avec un angle

— Segment
Tangente Decaler  Prolonger  Joindre  Raccorder :
Eliz  Cercle
N | Rectangle —
U Ellipse |
Tanhgente '

Décaler

Si lI'on considere deux éléments, I'élément 1 déntiént 2, la fonction
Raccorder permet comme son nom l'indique de raected deux éléments pa
un congé de rayon paramétrable.

Pralonger

Joindre
| Raccorder |

Exemple de raccordement de deux segments

/ ’
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17 Les fonctions avancées - 17.3 Action
17.3 Action

17.3.1 Fonction Découper

Il existe deux possibilités pour découper deux élés de dessin entre eux, soit utiliser la commande
Découper de la barre d'outil Action, soit utilig&menu Action/Découper.

L ; V
| 4 b
L : ‘UU‘ % ‘ ‘ ‘ C‘ ‘ ‘ Brouper
1Etrie Decouper  Hachurer  Chanfrein Arrodi Croix HRCHRTES ;
' Chanfrein ... j
- Conges .. &
U Croix ... ndi
I Information |
cotation ...

I" Texte -

Quelle est la procédure a suivre ?

Intersection de deux éléments.
Sélectionnez un elément.

Pour sélectionner un élément de dessin, il suffitliuer avec la souris (cligue gauche) la oureeve
I'eélément de dessin dans le document. L'élémededsin une fois sélectionné devient rouge.

L'élément peut-étre de sept types différents :

e Un cercle

* Un arc de cercle

* Une ellipse

* Un arc d'ellipse

e Une droite

* Une demi-droite

* Un segment de droite

D &

Intersection de deux &léments,

Sélectionnez un élément., |Le point n'a pas &té crée.
Le cercle a &t trouve, 1/Le segment a &te supprime.
Selectionnez un &lérment, Le segment a &té crée,

Le segment a eté crée,

Le segment a &té crée.
Intersection de deux élements,
Sélectionnez un Elément.
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17 Les fonctions avancées - 17.3 Action
17.3.2 Fonction Chanfrein

Il existe deux possibilités pour réaliser un chainfr soit utiliser la commande
Chanfrein de la barre d'outil Action, soit utilidermenu Action/Chanfrein. I o

Decouper
f;// C ‘C Hachurer
oo % | d + Chanfrain ...
: - Congas ...
. Découper  Hachurer  Chanfrein Arrondi Crioix g
' Cron A
Infarmation

N

cotation .
I' Texte - :

Quelle est la procédure a suivre ?

Création d'un chanfrain,
Sélectionnez un point,

Le point sélectionné doit étre a la jonction dexdéléments simples. Un élément simple étant un des
éléments suivants :

* Un segment de droite
* Un arc de cercle

Toutes les combinaisons entre ces €léments sirdpldsssin sont possibles. Les voici :
Exemple 1 : Entre segment de droite et segmentaied

Exemple 2 : Entre segment de droite et arc deeercl

X x

Exemple 3 : Entre arc de cercle et arc de cercle
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17 Les fonctions avancées - 17.3 Action
Modalités de construction

Cercle de rayon la valeur
du chanfrein

La sélection du point donne accés a une boitealeglie permettant de saisir la valeur du chanfrein.

Saisie de |la yaleur du cha... @|

Cette boite de dialogue se compose d'un champ :

« Le champ Valeur: Il s'agit de la valeur du chanfrein. TaE J

D Solhaitez-vous conserver cette valeur
pour la prochaine utilisation?

La case a cocher permet de conserver la valeur ldanas de

plusieurs utilisations a la suite de cette commande ‘_\,}A&,{f'OK

17.3.3 Fonction congé

Il existe deux possibilités pour réaliser un conggt utiliser la command€ongé de la barre d'outil
Action, soit utiliser le menction/Congés

Z) 14 14] (4] .. Co—

oo

Découper  Hachurer  Chanfrein Arrondi Croix DiEsaUpEr
Hachurer
ﬁ Chanfrein .
Quelle est la procédure a suivre ? . Infarmation &lements

e . : Information surface
Création d'un arrond.

Sélectionnez LN point, cotation ...

Texte

Le point sélectionné doit étre a la jonction dexdéléments simples. Un élément simple étant un des
éléments suivants :

* Un segment de droite
* Un arc de cercle

Toutes les combinaisons entre ces éléments sirdpldsssin sont possibles. Les voici :
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17 Les fonctions avancées - 17.3 Action

Exemple 1 : Entre segment de droite et segmentaied

Exemple 2 : Entre segment de droite et arc deeercl

as

Exemple 3 : Entre arc de cercle et arc de cercle

A

-
s
7
/

/. Cercle de rayon la
i ¥
valeur du conge
//
i X
x
/

Modalités de construction
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17 Les fonctions avancées - 17.3 Action
La sélection du point donne acces a une boitealegiie permettant de saisir la valeur du congé.

Cette boite de dialogue se compose d'un champ :

* Le champ Valeur: |l s'agit de la valeur du congé.

Saisie de la valeur de I'arr... [z|

R R ho
La case & cocher permet de conserver la valeur ldaoas de | "~ ho |

plusieurs utilisations a la suite de cette commande [ Souhatez-vous conserver cette valer
pour la prochaine utilisation?

17.3.4 Fonction Croix

Il existe deux possibilités pour réaliser une cragit utiliser la commande Croix de la barre dlout
Action, soit utiliser le menu Action/Croix.

‘C’ ‘+’ ‘@’ ‘9)’ I Aide

Congés Croix  Information Surface Découper
Hachurer

Chanfrein ...
—  Congés ...

1l s'aglt ici d'une zone de Information éléments
Creation d'une croix 8] choix permettant de Information surface
P = serle.ctllonner le type de trait I Cotation ... I
v « . désiré pour la croix

> e S
valeur de la largeur en mm S0 — Il_ S aglt.ICI de d_eﬁnlr les
valeur de la hauteur enmm s “wwewm  dimensions horizontale et
' verticale de la croix

D Souhaitez-vous conserver cette valeur
pour la prochaine utilisation?

Page 97 /100



17 Les fonctions avancées - 17.3 Action

17.3.5 Fonction Information

Il existe deux possibilités pour visualiser desoinfations sur un élément d
dessin, soit utiliser la commandieformation de la barre d'outifction, soit

utiliser le mentAction/Information éléments.

1@ e

Conges Croix  Information Surface

N

]

Informations sur un
segment

Segment :

Longueur : 21.184 mm
Angle : 35.0°

N

Informations sur un arc
d’ellipse

/_\Arc d'ellipse :

= Rayon 1 : 30.0 mm
e Rayon 2 : 15.0 mm

Angle d'inclinaison : 45.0°
Angle de départ: 27.2.955°

L /

Angle d'arrivée : 439 406°
Longueur : £5.802 mm

Découper
| Hachurer
C Chanfrein ...
| Conges ..
g Srol..

m !! Aide

Information élemerts - B

Information surface

. Cotation ... I

Informations sur un arc

de cercle

it

x/Jr:.ngha de départ: 50.57°

h¥

Arc de cercle ;

Rayon : 20.0 mm

Angle d'arrivee : 199.43*
Longueur : 51 962 mm

N Y

Informations sur un
cercle

Cercle :

Rayon : 1.0 mm
Péerimetre : 54 248 mm
Surface : 705.828 mm?

[
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17 Les fonctions avancées - 17.3 Action

Informations sur

une ellipse Informations sur une
droite
& X |Ellipse : /
Droite :
Rayon 1 : 25.0 mm
Rayon 2 : 10.0 mm Angle : 45 0"
Angle d'inclinaison : 0.0° #

Périmétre : 115.064 mm
Surface : 785.398 mm?®

Informations sur une
demi-droite

Demi-droite :

Angle : 45.0°

17.3.6 Fonction Surface

Il existe deux possibilités pour calculer la suefatun contour, soit utiliser la
commande Surface de la barre d'outil Action, soillisar le menu

Action/Information surface. i e
Decouper
= = | Hachurer
| | .
‘ C ‘ ‘ + ‘ ‘@ ‘ofl‘ ( Chanfrein .
= Congés ..

Congeés Croix  Informiation Surface :
ong  Croi..

| Informmation &léments |
ﬁ Information-surface

. Cotation ... I

La fonction Surface donne deux informations, toabdrd la surface en mmz2,
mais également la valeur du périmetre extérieunen

@® Surface intérieure Surface intérieure
Surface : ®

Surface :

Périmétre : 300.0 mm
Surface : 4293142 mm?

Périmétre : 300.0 mm
Surface : 5000.0 mm?

& Périmetre extérieur de la //
surface
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18 Remarques générales

18 Remarques générales

18.1 La touche ESC
La touche ESC permet d'interrompre l'action cowant

L'action courante est automatiquement ré-initialiséela permet a I'utilisateur de recommenceridact
en cours depuis le commencement.

18.2 La pré-visualisation

La pré-visualisation permet de visualiser a I'agaqoel élément, dans l'action courante, sera pris e
compte. Cela permet a l'utilisateur d'étre plugigrdans ses manipulations et ainsi éviter desiexre

-

Pré-visualisation de la Pré-visualisation de la
suppression du segment suppression de la hachure

18.3 Le multi-choix

Lors d'une action possédant plusieurs résultatsilples, le multi-choix donne la possibilité a ligateur
de choisir entre les différentes possibilités. degterentes possibilités s'affichent en pointilléssuffit &
l'utilisateur de cliquer sur la solution de sonigh8&i I'utilisateur tient appuyé sur la toucB&RL alors |l
est en mesure de choisir plusieurs possibilitésisgamément.

18.4 L'internationalisation
Le logiciel existe en francais et en anglais. Lstiga de la langue est automatique.

Si le systeme d'exploitation est en francais, €edire avec une locale fr, alors le logiciel sera
francais. Dans tous les autres cas, le logicietesinglais.
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